KOMISE MLADEZE CAST

Metodika Zeb¥i¢ki mladeze CR pro sezénu 2017-2018
pro kategorii nejmladsiho Zactva

1. Zapocitavané akce do Zebticku
Do zebticku se zapocitavaji vysledky (konecné umisténi) na turnajich kategorie A* a mezinarodni turnaj mladeze v Praze:

2. Vydavana poradi

Po prvnich dvou turnajich kategorie A* budou vydavana dvé poradi — pribézné bodové potadi a nasazovaci poradi. Od tietiho
turnaje bude vydavan po kazdém turnaji nasazovaci zebficek vychazejici z potadi prubézného.

Prubézné potadi vyjadiuje potradi hracu z vysledkd odehranych v probihajici sezoné a nasazuje se podle néj po tfetim turnaji
kategorie A* v sezoné.

Nasazovaci poradi se pouziva vyhradn€¢ pro nasazovani hracd na prvnich tfech turnajich kategorie A* a obsahuje vliv jak
kone¢ného poradi za loiiskou sezonu, tak i vliv vysledku v sezoné prave probihajici.

Do vypoctu nasazovaciho potadi vstupuji tzv. Upravena pocatecni hodnota (UPH, viz. bod o UPH) s maximalni moznou vahou
2 a vSechny vysledky hrace v probihajici sezoné.

Velikost vahy UPH zavisi na poc¢tu bodovych udalosti. Jestlize se hra¢ tGcastnil jednoho turnaje kategorie A*, tak pak ma UPH
vahu 1, pokud dvou turnaja, tak vaha UPH je 0.

Jiné ptipady nejsou mozné, jelikoz po tietim turnaji kategorie A* se uz nasazovaci potfadi nepocita, nasazovaci potadi pak jiz
vyplyva z prubézného bodového poradi. Do prubézného bodového potadi se pocitd pocet nejlepSich bodi vychazejici
zZ nasledujici tabulky.

1T 2T 3T 4T 5T 6T VCP
Viaha turnaje 1 1 1 1 1 1 1
Soucet vah turnaji 1 2 3 4 5 6 6
PriibéZné poradi 1 1 2 2 3 3 3
Nasazovaci poradi 2 2

3. Hodnoty hraca

Kazdy hrac ziskdva hodnotu podle postaveni na nasazovacim zebficku. U chlapeckych kategorii ma prvni hra¢ hodnotu 50
bodi, kazdy dals$i o bod méné, atd. U div¢ich kategorii ma prvni hracka hodnotu 30 bodi, dalsi v pofadi o bod méné, atd.
V ptipad¢ shodného potadi vice hraci, ziskavaji vSichni tito hraci primérnou hodnotu.

4. Vypocet bodu za vysledek na turnaji

a od 16 a nize u divek. Z téchto hodnot se vypocitaji klouzavé praméry s vahami 0,4; 0,3; 0,2 a 0,1. K nim se pfidaji 2
bonusové body za vitézstvi v turnaji a 1 bod za druhé misto v turnaji. Vysledkem jsou body za jednotliva umisténi na turnaji.
Pro spole¢nd umisténi plati (napf. 3.-4.misto) se provede aritmeticky primér bodl za tato spole¢na umisténi.

Vypocet bodli na mezinarodnim turnaje mladeze v Praze: Body se udéluji pouze za hlavni soutéz a 1.a 2. misto v soutézi utéchy
(v ptipadg, Ze se soutéz utéchy hraje), a to tak, Ze jsou vypocitavany jako pii plné icasti viech hraéti na zebticku CR.

Body za mezinarodni turnaj v Praze jsou nasobeny korekénim koeficientem, ktery se stanovuje takto:

Jako vstupni Zebficky pro vypocet korekéniho koeficientu se berou posledni zebiicky CR a SR pro danou kategorii. Kritérium
pro uréeni korekéniho koeficientu je pocet hradt, ktefi jsou do 16-tého mista(véetng) na zebiicku CR nebo SR v dané kategorii.
Je-li pocet téchto hrach vetsi nebo roven 16, dany turnaj ma korekéni koeficient rovno 1. S kazdym dal$im chybéjicim hracem,
klesa korekéni koeficient o hodnotu 0,015.

Tabulka pro vypocet korekéniho koeficientu u mezindrodnich turnaji:

pocet sledovanych hraca | >=16 15 14 13 3 2 1 0

korekéni koeficient 1 0,985 | 0,97 | 0,955 0,805 | 0,79 1 0,775 | 0,76

5. Body za soutéz utéchy
Body za soutéz utéchy vychéazeji z bodt za vitézstvi v soutézi utéchy (u klukd 33.misto, u divek 17.misto). Podle poctu
ucastnikd se body rozdéli mezi jednotliva kola.



Priklad: Za vitézstvi v soutézi ttéchy je 30 boda.

hradi | kola | Diference 1 2 3-4 5-8 9-16 17-32 33-64
3-4 2 30/3=10 30 20 10
5-8 3 30/4=7,5 30 22,5 15 7,5

9-16 4 30/5=6,0 30 24 18 12 6

17-32 5 30/6=5,0 30 25 20 15 10 5

33-64 6 30/7=4,25 30 25,75 21,5 17,25 13 8,75 4,5

6. Piipady nulového bodového ohodnoceni za turnaj

V piipadé€, Ze hra¢ v turnaji nevyhral ani zapas, tak automaticky dostava za turnaj 0 bodl bez ohledu na umisténi. Plati i
Vv piipadé ucasti bez vyhry na jakémkoliv turnaji. Dale hra¢ obdrzi nula bodi, pokud nenastoupi do utéchy a to i ptesto, ze
v kvalifikaci jeden ¢i vice zapast vyhral.

7. Upravena hodnota hrace (UPH)

Upravena hodnota hrace UPH vstupuje maximalni vadhou do vypoctu nasazovaciho poradi. Vzorec pro vypocet.
UPH = max(0; PH-A ; Body/VH -B), kde

0 ...vyjadiuje, Ze hodnota neklesne pod nulu

PH...pocatecni hodnota hrace n zacatku sezony

A...vyjadiuje vliv pocatecni hodnoty v Case, nabyva hodnot dle tabulky

Body...body pribézného poradi

VH...pocet zapocitavanych vazenych hodnot do priibézného poradi

Body/VH... primérné zapocitavané body hrace do prubézného poradi

B...vyjadfuje vliv vysledkt hrace v probihajici sezoné, nabyva hodnot dle tabulky

zalatek 1T 2T
Hodnota A 0 4 8
Hodnota B 6 3

8. Pfesnost vypoctu
Vypocéty se provadi na dvé desetinna mista s pravidly platnymi pro zaokrouhlovani.

9. Koneény Zeb¥icek mladeze 2017/2018 a redukované Zebricky 2018/2019
Kone¢ny zebricek se vytvori dle konecného poradi na konci sezény. Redukovany zebficek se vytvoii tak, Ze z konecného
zebticku se vyjmou hraci, kteti z dané v€kové kategorie vypadnou a vytvori se novy zebficek, tzv. redukovany.



