Systém bodovani Zeb¥icku Zen CR pro sezénu 2019/2020

Zarazeni hracek na Zebricku

Na Zebti¢ku mohou byt zafazeni v§echny hracky hrajici tyto dlouhodobé soutéze:
- Extraligu CR, 1. a 2. ligu CR

- 1,2 a 3. Némeckou ligu a nizsi, maximalné vsak do 1.kiize 5.ligy

- 1, 3.a4.ligu Francie

Hracky hrajici dlouhodobé zahrani¢éni soutéze budou na zebii¢ek zatazeni pokud jsou na seznamu
hracek hrajicich v zahranic¢i s povolenim svazu.

Hracky, které budou zafazeni na Zeb¥icek musi ziskat alespoti jedno vitézstvi ve své dlouhodobé soutézi
za celou sezonu.

Oficialni zebii¢ek CR bude ukonéen hraékou na 100.misté.

Bodovani dlouhodobvych soutézi

Extraliga

zakladni ¢ast vSechny - 100,0 bodu
Stvrtfinale vSechny - 104,4 bodu
semifinale vSechny - 110,6 bodi
finéle vsechny - 116,6 boda
1.liga CR skupina A

zakladni ¢ast vSechny - 70,8  bodu
semifinale vSechny - 73,4  boda
finale vSechny - 78,0  bodu
1.liga CR skupina B

zakladni ¢ast vSechny - 70,4  bodu
semifinale vsechny - 73,6  bodu
finale vSechny - 78,2  bodu
2.liga CR skupina A

zakladni ¢ast vSechny - 56,2  bodu
semifinale vSechny - 59,6 bodu
finale vSechny - 63,4 bodu
2.liga CR skupina B

zékladni &ast vSechny - 56,0 bodu
semifinale vsechny - 59,4  bodu
finale vsechny - 63,2 bodu
2.liga CR skupina C

zakladni &ast viechny - 55,8 bodu
semifinale vSechny - 59,4  bodu
finale vSechny - 63,2 Dbodl
Bundesliga

zakladni ¢ast 1.k#iz - 141,4 bodu
zakladni Cast 2 kiiz - 122,8 bodul
2.Bundesliga

zakladni ¢ast 1.ktiz - 109,4 bodua

zékladni &ast 2 kiiz - 101,8 boda



3.liga Némecko — sever

zakladni ¢ast 1.kfiz - 92,4 boda
zakladni ¢ast 2 kiiz - 80,6 boda
3.liga Némecko — jih

zakladni ¢ast 1.k#iz - 92,8 bodua
zéakladni ¢ast 2. kiiz - 80,8 bodu

Regionalliga Némecko — sever

zakladni ¢ast 1.ktiz - 78,4 bodu
zakladni ¢ast 2. ktiz - 68,8 bodl
Regionalliga Némecko — jih

zékladni ¢ast 1 .kiiz - 78,6  bodu
zéakladni Cast 2 kiiz - 69,2 bodu
5.liga Némecko

zakladni ¢ast 1.k#iz - 57,0 bodu
zakladni ¢ast 2 ktiz - 45,2  bodu
1.liga Francie

zakladni ¢ast vsechny - 131,4 bodi
3.liga Francie

zaKladni ¢ast vSechny - 88,4  bodu

4.liga Francie
zakladni ¢ast vSechny - 71,4 boda

Bodovini MCR

Body za poradi MC}{ se podileji 20 procenty na celkovém koeficientu hrace (HK), za predpokladu, Ze
hra¢ se zacastnil MCR. Vypocet HK je uveden v bodé 5.

1.misto - 160 bodu
2.misto - 140 bodu
3.-4.misto - 125 bodu
5.-8.misto - 112 bodu
9.-16.misto - 100 bodu
17.-24.misto - 90 bodu
25.-32.misto - 85 bodu
33.-48.misto - 80 bodu
49-64.misto - 75 bodu
65.-80.misto - 72 bodu
81.-96.misto - 70 bodu

Body ziskané za MCR jsou nasobeny koeficientem, ktery zohlediiuje u¢ast prvnich 32 hraca
posledniho vydaného Zeb¥i¢ku CR pred datem MCR. Pokud se zicastni viichni hradi 1.-32.mista
zeb¥icku CR je nasobici koeficient roven 1. Za kaZdého chybéjiciho hrae 1.-16 mista Zeb¥icku
CR se z nasobiciho koeficientu odeéte 0.01. Za kaZdého chybéjiciho hrace 17.-32. mista Zeb¥i¢ku
CR se z nasobiciho koeficientu odeéte 0.005.

Priklad: Chybi 3 hraéi z prvni Sestnactky a 2 hradi z druhé Sestnactky, pak je nésobici koeficient
roven 1-(3*0,01)-(2*0,005)=0,96. Veskeré body za MCR jsou nasobeny timto koeficientem, takze
za 1.misto neni 160 bodi, ale 160%0,96=153,6 bodii. Ostatni umisténi podobné.



Bodovani mezinarodnich startu

Koeficient ME dvouhra
Koeficient MS dvouhra
Koeficient OH dvouhra

EuroCup

Finale World Tour dvouhra

World Tour Platinum hlavni soutéz
Koeficient ME druzstva

Koeficient MS druzstva

Koeficient Ligy Mistrt

Koeficient World Tour — hlavni soutéz

World Tour Platinum kvalifikace
Koeficient kvalifikace ME druzstva
Koeficient World Tour — kvalifikace
Koeficient Pohdru ETTU — &tvrtfinéle
Koeficient Pohdru ETTU - semifinale
Koeficient Poharu ETTU - finale
Challenge hlavni soutéz

Challenge kvalifikace
Koeficient Poharu ETTU - skupinova faze
Koeficient Superliga — play-off

Koeficient Superliga — zakladni skupina

Koeficient Superliga — play-out

Za vitézstvi nad hra¢em na
Za vitézstvi nad hra¢em na

1.- 50.mist¢ WR
51.-100.misté WR -

Za vitézstvi nad hra¢em na 101.-125.misté WR -
Za vitézstvi nad hra¢em na 126.-150.misté WR -
Za vitézstvi nad hra¢em na 151.-175.misté WR -

Za vitézstvi nad hra¢em na 176.-200.mist€¢ WR

Za vitézstvi nad hra¢em hors$im

Za porazku
Za porazku
Za porazku
Za porazku
Za porazku
Za porazku
Za porazku

s hracemna 1.- 50.mist€¢ WR
s hracem na 51.-100.mist€¢ WR
s hracem na 101.-125.mist€¢ WR
s hraCem na 126.-150.mist€¢ WR
s hracem na 151.-175.mist€¢ WR
s hracem na 176.-200.mist¢ WR
s hra¢em horSim

1,0
1,0
1,0
1,0
1,0
1,0
1,0
1,0
1,0
1,0

0,95
0,95
0,95
0,95
0,95
0,95
0,95

0,9
0,9
0,9

0,85
0,8

220-1

170-0,5
140 bodi
135 bodi
130 bodi
125 bodi
115 bodt

110-0,5
85-0,25

70 bodu
67,5 bodu

65 bodu
62,5 bodi
57,5 bodu

bod za kazdé misto
bodu za kazdé misto

bodu za kazdé misto
bodu za kazdé misto



Vypocet hracova koeficientu (HK) a hrac¢ova opravného koeficientu (OK)

Hraci se vypocita celkovy soucet bod za celou sezonu za pocitatelné utkani = CSB
Hracdi se vypocita celkovy pocet pocitatelnych utkani za celou sezénu = CPU
Body za umisténi na svétovém zebiicku do 200.mista, vetné = WRB

WRB = (201-X) / 10

X...umisténi na svétovém zebfiCku, pro Zebficek vlednu plati umisténi na lednovém svétovém
zebticku, pro zebficek na konci sezdny plati umisténi na ¢ervencovém svétovém zebiicku.

HK = (CSB / CPU) + WRB

Pro hrace, ktery se zicastnil MCR plati vzorec zohlediujici 20-ti procentovou vahu bodove hodnoty
ziskané na MCR. Plati tento vzorec, prvni ¢ast je stejnd, druha obsahuje body za MCR:

HK = (0,8 *((CSB/CPU)+ WRB)) + (0,2 * Body za MCR )
Hra¢ ma povinnost odehrat alespont 20 utkani za sezonu. Utkani odehrand na MCR se do toho
nepocitaji, véetné utkani, které nejsou pocitany (viz. bod 6). Pokud tento pocet utkani neodehraje,
vypo¢ita se mu opravny koeficient OK podle vzorce:

OK = HK - (20-CPU)

Podle téchto koeficientti budou hraci zafazeni na Zebficek.

Bodovani hraca hrajicich vice éeskych dlouhodobvch soutéZi

Pokud je HK z vy8e bodované soutéZe za jednu polovinu sezény o minimalné 10 bodu vys$i neZ jeho
HK ze soutéZze niZe bodované, vysledky z niZze bodované soutéze se vV tomto obdobi nezapocitavaji.
Predpokladem je odehrani minimaln¢ 15 utkani dvouher ve vyse bodované soutézi v daném obdobi
(polovina sezény).

Pokud je HK z vyse bodované soutéze nizsi, nez jeho HK ze soutéze nize bodované, vysledky z vyse
bodované soutéze se nezapocitavaji. Pfedpokladem je odehrani 15 zapast v nize bodované soutézi.

Bodovani skreCovanvch utkani

Vsechna utkani, ke kterym hraé¢ nastoupi a v pribéhu utkani skrecuje, se obéma hra¢tim zapocitavaji do
celkového vypoctu.

Sestaveni Zebricku

Zebtitek bude sestaven podle velikosti HK, piipadné OK jednotlivych hragu.

Hragi, ktefi nemaji statni piislusnost CR a v této sezéné hraji soutéze v CR, budou podle stejného
systému zafazeni na Zebficek jako NEZARAZENI CIZINCI.

Hraéi majici statni piislusnost CR hrajici zahrani¢ni dlouhodobé soutéze, kteii pozadaji o zafazeni po
vydani oficialnich zebtickil, budou zatazeni na zebficek jako NEZARAZENI CR.

Dne 28.12.2019 Michal Bozek



	Koeficient MS dvouhra    - 1,0
	Koeficient MS družstva    - 1,0

