VYPLNOVANI ZAPISU ON-LINE PRO EXTRALIGU MUZU
Formular ¢.1: Vkladani zapisu — Gvodni ¢ast
Vkladani zapisu - ivodni &ast 1.1. Vyplnite hraci

Na tomto formulafi vyplinite zakladni (daje do zapisu o utkani (hraci mistnost, zacatek utkani, rozhoddi, vedoudi druZstev a u online zapisu trenéry mistnost z nabize I"I\'/Ch
pokud je to povinnost). Pokud cheete pokracovat ve vypliiovani zapisu (sestavy, vysledky), stisknéte "UloZit a pokracovat”

mozZnosti
Hraci —» 1.2, Zacatek utkani
it - zvolte hraci mistnost - hd vyberete z rozeviraciho
3?:::" < seznamu (hodiny a
(hh:mi) minuty)

1.3. Vyplnite
Delegovani rozhodciho a asistenta
rozhodgi: (ptfi psani prvnich
Rozhod&i: | | pismen se budou
Asistent rozhodci nabizet).
rozhodtiho: | | Rozhodci u stolu

Rozhod&i u | | nevypliujete.

stolu >< 1.4. Vyberete
Rozhod&i u = ~] nehrajiciho trenéra -
stolu

jen s platnou

Nehrajici _ trenérskou licenci.
trenér |— zvolte trenéra - v| 1.5. Wb t
(domaci) .5. Vyberete
Nehrajici ; z rozeviraciho seznamu
trenér (hosté) |— zvolte trenéra - V| ) o
vedouciho domaciho a
hostujiciho pracovnika
Vedouci » 1.6. Pro vkladani sestav
druzstev: . o 1 1s
a vysledka kliknete na
Domaci - - ~ v. v
- zvolte osobu | ,UloZit a pokracovat”
Hosté | - zvolte osobu - V|




sv v

Formular €.2 / Vkladani zapisu

VKladani zapisu

Na tomto formuldfi vyplhite sestavu obou druZstev. Stacf vyplnit prvni zapasy, do dalsich zapast se jména doplni automaticky, je mozZné je
zménit v pripadé stfidan]. V pfipadé, Ze je prohozeno pofadi dvoulher (domédi - X), je nutné vypinit jména do v3ech dvouher..

Po vypinéni sestavy kikfiéte na ,UloZit zmény™ nez budete vyplfiovat vysledky. Vysledky jednotivych setd se automaticky ukladaji.

Bud' je mozné vyplnit mjtky jednotivych setd (pét slbupcd) a nelfo v poslednim sloupdi je na vybér z vysledkd 3:0 - 0:3, pfip. skre€. U online
zapisu je nutné vyplnit micky, nelze uZ dopliiovat jen 3:0 -|0:3, pfip. skret.

Pfi vyplfiovani mickd sefmisto O (set 11:0) vyplfiuje hodnota 100fa misto -0 (set 0:11) hodnota -100.

Skrec v rozehraném zagase se zadava nasledovné: V rozehranémjzapase se do prvniho nezacatého setu zada hodnota 101 v piipadé skrece ve
prospéch domacho hrafe nebo -101 v pfipadé skrece ve prospégh hostujicho hrace. Hodnotu 101 nebo -101 je mozné zadat i do prvniho setu
a vysledek bude stejny Jako 3:0wo nebo 0:3wo.
Jednotlivé vysledky se gfi vyplfiovani automaticky ukladaji.
U online zapisu lze doplfpvat Zluté karty hracém, kde vedle jménd lze z rozbalovacho seznam vybrat druh prestupku. V posliednim sloupdi online
zapisu se zobrazuje priBezny vysledek utkani. Pro dokonceni zappu kliknéte na ,,Dokondit zapis". Pied timto krokem doporucujeme kiknout na
LUloZit zmény™.

2.1. Vlozite sestavy
domaciho a hostujiciho
druzstva (staci v prvni
sérii dvouher). Po
vloZeni sestavy kliknéte
na JUlozit zmény*

2.2. Vrozeviracim
seznamu vedle jmen
hracd se znadi udélené

7vo

karty hractim.

2.3. Vysledky
jednotlivych zapasu
zapisujte ve tvaru 5
(11:5) nebo -5 (5:11).
Skrec¢ 101 nebo -101.
Vysledek 11:0 nebo
0:11 ve tvaru 100 nebo
-100. Vysledky a karty
se ukladaji automaticky.

2.4. Po zadani jmen ve

. Po odehréni ¢tyrhry kliknéte na |Ulozit zmény{ zkontrolujte vysledek utkani a

Ukladat zmény se musi vzdy, kdyZz zménite jméno hrace a pred kliknutim na dokoncit zapis.

Vysledky a karty se ukladaji automaticky a zaroven se zobrazuji ve STISu.



Formulaf ¢.3 / dokonéeni

Vkladani zapisu - dokonéeni 3.1. Zkontrolujte

Po ukonceni vypliiovani vysledkd jednotivych zapasi, dopinte zbyvajici (idaje do zdpisu o utkdnia miZete zapis vytisknout. U online zapisi vysledky, udélené karty,
upravte Cas konce utkani. Viyplifite hesla, ktera mate pro piistup do Registru a kiiknéte na dokoncit.

Vysledek: 4:3, Sety: 12:11, Body: &tyfhry 1:0, body

adresu a zaCatek utkani.
domacich: Gavlas Antonin ml. 1:1, Kleprlik Jakub 1:1, Pokud néco nesouhlasi

Souhrn: Reit8pies David 1:1, body hostli: Tregler Toma3 0:2, muzZete se vratit do
Rarakadevié Aleksandar 2:0, Bajger Ondfej 1:1

kteréhokoliv formulare.

Z: Bntonin Gavlas - ostatni 3.2. Dopl# k
7: Jakub RKleprlik - hozeni palky do ohradky -2. Dop nte konec
Prehled zlutych karet: utkani, pocet divakad,
pfipominky vrch.
Hraci mistnost Stadion mladeZe Kotlarka, Na Kotlarce 1, 160 00 Praha 6, vchod z u rozhodciho nebo
Zatatek utkani 18:05 udélené karty
Konec utkani trenerum.
(hh:mi) L~ . .
. 3.3. Pfiloha ANO/NE je
Potet divaki 46 $ '
- automaticky nastavena
Doplnit pfipominky, pfipadné karty trenéru —
na NE.
Pripominky vrchniho rozhodciho
3.4. Vedouci druzstev a
B = rozhodci zadaji heslo,
Priloha Ne . .y vs
g S které maiji pro pfistup
Trenér domacich .
) , do Registru.
Trenér hostu
Vedouci domacich Josef Plachy 3.5. Po zadani hesla
Vedouci hostii Tomas Demek kliknéte na Ulozit.
Vrchni rozhodéi Fausek Jifi Pokud jsou hesla
Vedouci domaciho druzstva (heslo) | | sprévné, tak koIonky
Vedouci hostujiciho druzstva (heslo) | | zmizi.

Vrchni rozhodéi (heslo) | | 3.6. Pi chybné

Cipstnopnosn o] T | oo | oo | adaném heslu se

’

zobrazi chybové hlaseni. V tomto pfipadé z formulare odejdete kliknutim naTZpét na hlaseni.

ON-LINE zapisy jsou ve zkuSebnim a testovacim provozu. Pfipadné pripominky nebo navrhy na
zmény zasilejte na e-mail registracnikomise @ping-pong.cz



mailto:registracnikomise@ping-pong.cz

