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1. UVOD

1.1 Ugelem této pfirucky je pomoci rozhod&im spravné uplatiiovat pravidla a predpisy a je tfeba ji uzivat
spolu s aktualni verzi publikace ITTF Handbook. PfiruCka se zabyva hlavné povinnostmi rozhodcich a
asistent rozhod¢ich, ale zahrnuje i néktera hlediska povinnosti vrchnich rozhod¢ich ve vztahu k fizeni
zapast. Sirsi vyklad povinnosti vrchniho rozhodé&iho turnaje je uveden v brozufe Handbook for
Tournament Referees. Rozhod¢i by méli také sledovat zpravodaj URC, videa a FAQ na webu URC pro

1.2 Hraci pravem ocekavaji shodny postup pfi fizeni zapasl, aby se nemuseli pfizpusobovat rliznym
postuptim v rliznych soutézich nebo v rliznych zemich. Aby toho mohlo byt docileno, vypracovala URC
ITTF souhrn doporuéenych postupll pro rozhod¢i a ty jsou obsazeny v pfilohach A, D, E, F a G.

1.3 Pfiloha B obsahuje ITTF smérnice pro rozhodCi na svétovych mistrovstvich, zahrnujici mistrovstvi svéta
a akce porfadané ITTF; tyto smérnice nejsou zavazné pro ostatni soutéZe, ale jsou Casto pfijaty pro
kontinentalni a otevifena mezinarodni mistrovstvi. Pfiloha C popisuje zasady pro kvalifikaci rozhodg¢ich,
pfiloha H zahrnuje aspekty stolniho tenisu télesné postiZzenych a pfiloha | je souhrnem zmén pravidel a
predpisu od posledni edice pfirucky v roce 2014.

2. PRAVIDLA A PREDPISY

2.1 Platnost

2.1.1 Zakladnim poZadavkem na rozhod¢iho je dlkladna znalost pravidel a predpist pro stolni tenis,
doplnéna jasnym pochopenim rozsahu, v némz se vztahuji na rlizné druhy soutézi. Pfislusné informace
jsou obsazeny v kapitolach 2, 3 a 4 publikace ITTF Handbook.

2.2 Pravidla

2.2.1 Pravidla stolniho tenisu (dale jen ,pravidla") jsou obsazena v kapitole 2. Pravidla plati pro vSechny
mezinarodni soutéze a jsou vSeobecné pfijimana narodnimi svazy i pro jejich domaci soutéze. Kazda
asociace ma vSak pro soutéze tykajici se jen jejich hracl pravo zavést do pravidel odchylky. Pravidlo
muZze byt zménéno jen valnou hromadou (kongresem) po schvaleni 75% vétSinou hlasujicich.

2.3 Predpisy

2.3.1 Kapitola 3 obsahuje ,Pfedpisy pro mezinarodni soutéze" (dale jen ,pfedpisy"), které plati v zasadé pro
v8echny mezinarodni soutéze. Doplfikové pfedpisy pro soutéze o svétoveé tituly, v€etné mistrovstvi svéta,
jsou v kapitole 4. Tyto pfedpisy mohou byt zménény jen na zasedani Rady ITTF, a to prostou vétSinou
hlasujicich.

3. DRUHY SOUTEZI

3.1 Oteviené turnaje

3.1.1 Otevfeny turnaj je soutéz porfadana v pravomoci asociace, na jejimz Uuzemi se kona, do které se
mohou pfihlasit hraci kterékoli asociace. Na vSech takovych turnajich mohou byt stanoveny mensi
odchylky oproti pfedpisiim v téch pfipadech, kdy opravnény poradatel nemize nebo nechce vyhovét
vSem pozadavk(im - obvykle jde o hraci podminky, napf. hraci prostor.

3.1.2 Jestlize otevieny turnaj nesplfiuje néktery konkrétni pfedpis, musi byt na formulafi pfihlasky jasné
uvedena povaha a rozsah jakychkoli odchylek tak, aby soutéZici majici zdjem o U€ast, znali pfedem
odchylky, jeZ budou uplatnény. U soutéZiciho, ktery poda pfihlaSku na takovém formulafi, se
predpoklada, ze takova omezeni pochopil a pfijal. Turnaj se pak kona podle zménénych predpisu.

3.1.3 V kazdé sezéné muze asociace navrhnout po jednom otevieném turnaji dospélych, junior(i a veteranda,
které porfada jako své oteviené mezinarodni mistrovstvi, a pro takovy turnaj sméji byt predpisy
pozménény jen s povolenim Vykonného vyboru ITTF. Podobné jakékoli odchylky pro mistrovstvi svéta
museji byt schvaleny Radou ITTF a pro kontinentalni mistrovstvi pfisluSnou kontinentalni federaci. Krom
toho mlze asociace usporadat takeé turnaj télesné postizenych.

3.1.4 Od roku 1996 byla fada otevienych mezinarodnich mistrovstvi zafazena do série ,World Tour Circuit"
(dfive znamé jako Pro-Tour Circuit). Takové turnaje jsou poradany pfimo pod zastitou ITTF a ¢as od Casu
se na nich mohou objevovat experimentalni odchylky pravidel a pfedpist schvalenych predstavenstvem
ITTF. Tyto odchylky mohou byt uplatfiovany na v8ech turnajich série World Tour v dané sezéné anebo
individualné&, detaily budou uvedeny v pfislusné pfihlasce.

3.2 Turnaje s omezenou ucasti

3.2.1 Pro doméci turnaje jichz se uc€astni vSichni hradi téze asociace, a pro turnaje s u€asti omezenou na
hrace z blize urené oblasti nebo na ¢leny zvlastnich skupin nebo povolani, neplati pfedpisy automaticky.
Pro tyto soutéze ma opravnény poradatel pravo rozhodnout, které pfedpisy budou platit, popfipadé které
odchylky si preje zavést.
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3.3 Ostatni mezinarodni soutéze

3.3.1 V mezinarodnich utkanich druzstev, mimo mistrovstvi svéta a kontinentalni mistrovstvi, se bé&zné
dodrzuji vSechny predpisy, ale zu€astnéné asociace se mohou dohodnout na odchylkach. V téchto a také
v ostatnich mezinarodnich soutézich se predpoklada, Zze vSechny pfislusné pfedpisy plati, pokud
zvefejnéné podminky soutéze nestanovi, Ze jsou zde vyjimky a nevysvétluji, o jaké vyjimky jde.

4. ROZHODCI

4.1 Vrchni rozhod¢€i

4.1.1 Pro kazdou soutéz jako celek je ustanoven vrchni rozhodc¢i, obvykle s jednim nebo vice zastupci, ktefi
mohou jednat v jeho zastoupeni. Vrchni rozhod&i nebo jeho opravnény zastupce musi byt pfitomen v
hraci mistnosti po celou dobu soutéze, aby mohl rozhodnout v jakékoli otazce vykladu pravidel, pro které
je on jedinou opravnénou osobou, a celkové zajistit, Ze je soutéz fizena v souladu s pfislusnymi pravidly
a predpisy.

4.1.2 Pokud je vrchni rozhod¢i jedinou opravnénou osobou, napf. pfi povolovani do¢asného preruseni hry
pfi zranéni hrate nebo pfi vylouceni hrace ze soutéZe pro Spatné chovani, musi jednat disledné a
vylougit jakékoli podezfeni z podjatosti k jednotlivym hracdm. Pro vétsi soutéZe se doporuéuje, aby vrchni
rozhod¢i a jeho zastupci byli z rlznych asociaci, aby byla vzdy k dispozici ,neutralni" osoba pro
rozhodovani ve sporu.

4.1.3 Vrchni rozhod¢i zodpovida za jmenovani rozhod¢ich. ACkoli oby&ejné neprovadi nominace sam, musi
si byt jist, Ze rozhod¢&i jsou zpuUsobili pro svou funkci a Ze budou jednat ¢estné a dlsledné. Vrchni
rozhod¢i ma na brifinku pfed turnajem vysvétlit rozhod¢im, jak se podle jeho nazoru maji pravidla a
predpisy uplathovat, obzvlasté jestlize jsou nékteré z nich nové nebo by mohly byt sporné.

4.1.4 Hradi spadaji pod pravomoc vrchniho rozhod¢iho od okamziku pfichodu do hraci mistnosti (haly) az do
okamziku, kdy hraci mistnost opusti. Tréninkova hala (tréninkovy prostor) se povazuje za soucast hraci
mistnosti.

4.2 Rozhodéi

4.2.1 Pro kazdy zapas je ustanoven rozhodci, jehoz zakladnim ukolem je rozhodnout o vysledku kazdého
mice. Rozhod¢i nema v zasadé pravomoc rozhodovat dle svého uvazeni, ale je povinen pfi uplatnéni
nékterych pravidel a predpist rozhodnout, zda ma byt napfiklad nafizen novy mi¢, protoze hracovo
podani nebo pfijem mohly byt ovlivnény okolnostmi mimo hra€ovu kontrolu, nebo pokud jde o rozhodnuti,
zda je hracovo chovani prijatelné.

4.2.2 Pokud rozhod¢i rozhoduje sam, pfislusi mu kone¢né rozhodnuti ve v8ech skutkovych otazkach, které
vzniknou v pribéhu zapasu véetné rozhodnuti o vSech pfipadech mi¢ku na hrané stolu a o vSech
aspektech posouzeni spravnosti podani. Za téchto podminek pfimo odpovida také za méfeni délky trvani
hry. Jakmile dojde ke hie podle pravidla o Easovém limitu, asistuje mu jiny rozhod¢i, ktery pocita udery.

4.2.3 ACkoli je rozhodCi povinen respektovat urcita rozhodnuti, ktera ucinili jini rozhod¢i (asistent/pocitac¢
uderd), ma pravo pozadovat vysvétleni, jestlize se domniva, Ze tento rozhod¢&i rozhodl mimo meze svého
opravnéni. Jestlize po dotazu zjisti, ze dany rozhod¢i jednal chybné, mize toto rozhodnuti zvratit, a to
bud’ svym opa&nym rozhodnutim, anebo €astéji ohlasenim nového mice.

4.2.4 Rozhod&i ma byt vzdalen 2 aZz 3 metry od postranni €ary stolu, v urovni sitky, nejlépe na mirné
vyvysené Zidli, ackoli to pro dvouhry neni nezbytné. Pokud jde o Ctyrhry, doporuéuje se, aby rozhoddi
stal, pokud jeho sedadlo neni dostatecné vyvy3ené, aby pfi podani jasné vidél, zda mi¢ek dopad| na
spravné Ctvrtiny hraci plochy. PFi dvouhrach se stani nedoporucuje, protoze rozhodCi zbytecné brani
divakim ve vyhledu.

4.2.5 Hradi spadaji pod pravomoc rozhod¢iho od okamziku pfichodu do hraciho prostoru az do okamziku,
kdy hraci prostor opusti.

4.3 Asistent rozhod¢iho

4.3.1 Pro mezinarodni soutéZe je jmenovan rovnéz asistent rozhod&iho, ktery pfejima a sdili nékteré
povinnosti rozhod¢iho. Asistent rozhod¢&iho je napf. vyluéné zodpovédny za rozhodnuti o mic¢ku na hrané
strany stolu nejblize k nému a ma totéz pravo jako rozhod¢&i rozhodnout o pfipustnosti provedeni podani
hrace, zda hra¢ brani mi¢ku v dopadu a o nékterych podminkach pro ohlaseni nového mice.

4.3.2 Jestlize rozhodCi nebo asistent rozhod¢iho rozhodne, ze hra¢ podaval nespravné, ze hra¢ zabranil
micku v dopadu, Ze se miCek pfi podani dotkl sitky, nebo ze podminky hry byly naruseny zplsobem,
ktery mohl ovlivnit vysledek mice, takové rozhodnuti plati.

4.3.3 Nicméné za urCitych okolnosti muze byt v rozhodnuti jednoho z nich pfedem zabranéno dfivéjSim
rozhodnutim druhého. Napf. skute€nost, zda se micek dotkl, nebo nedotkl hrany hraci plochy na strané
hra¢ pohnul hraci plochou. Podobné podani, posouzené asistentem rozhod¢iho jako nespravné, nemiize
znamenat postih, jestlize rozhodé&i jiz dfive rozhodl nafidit novy mi&, protoZze do hraciho prostoru vnikl
micek od jiného stolu.
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4.3.4 Asistent rozhod¢iho sedi na opaéné strané stolu nez rozhod&i, v drovni sitky a v pfiblizné stejné
vzdalenosti od stolu. Asistent rozhod¢iho nesmi pfi ¢tyrhfe stat.

4.4 Casoméfié

4.4.1 Asistent rozhod¢iho muze plsobit jako ¢asoméfic, ale néktefi rozhod¢&i tuto funkci radéji vykonavaji
sami, snad proto, Ze cht&ji sami uréovat, kolik &asu ma byt povoleno pfi preruseni hry. Casoméri¢ je
povinen méfit dobu rozehravky, dobu trvani sady, délku pfestavek mezi sadami a dobu jakéhokoli
povoleného preruSeni hry a jeho rozhodnuti o uplynulém ¢ase je konecéné.

4.5 Pocitac uderti

4.5.1 Pocitani uder( pfi hfe podle pravidla o ¢asovém limitu zpravidla provadi samostatny rozhod¢&i (pocitac
uderud), ale udery mize také pocitat asistent rozhod¢iho. Povinnosti rozhod¢&iho podcitajiciho udery je
pouze pocitat udery zahrané pfijimajicim hra¢em a jeho rozhodnuti v této skutkové otazce nemuze byt
zvraceno. Jestlize je poc¢itatem uderl asistent rozhod¢&iho, stale si zachovava pinou zodpovédnost jako
asistent rozhod¢iho. Doporucena pozice pro pocitace uderu je vedle rozhodé¢iho, aby mohl rozhodci
zretelné slySet pocitani (na velkém kurtu s hlasitym publikem muze byt obtizné slySet z opaéné strany
hraciho prostoru). Pokud to neni mozné kvali TV kameram nebo blokovani vyhledu divakd, mlze stat
pocita¢ uderll vedle asistenta rozhod¢iho. Vyjimeéné, pokud by obé pozice zpusobovaly problémy TV a
divakim, muze pocita¢ uderd sedét vedle rozhod¢&iho.

4.6 Namitky

4.6.1 Hrac nebo v utkani druzstev jeho kapitan mlze podat namitku proti rozhodnuti rozhod¢iho, asistenta
rozhod¢iho nebo rozhodéiho pro pocitani uderd, které je podle jeho nazoru disledkem nespravného
vykladu pravidel nebo predpisti. Namitka vS8ak nemize byt podana proti rozhodnuti kteréhokoli z
uvedenych rozhodCich ve skutkové otazce, pokud bylo u€inéno v ramci jejich pravomoci. Namitku lze
podat vrchnimu rozhodCimu, jehoz rozhodnuti v jakékoli otazce vykladu pravidel je konecné.

4.6.2 Jestlize se v8ak hra¢ nebo kapitan presto domnivaji, Ze vrchni rozhod¢i rozhodl nespravné, muize
hraCova asociace podat odvolani ke Komisi ITTF pro pravidla. Tato komise stanovi pokyny pro budouci
pfipady, coz ale nemlze zménit rozhodnuti, které ucinil vrchni rozhod¢i. Odvolani Ize také podat k
fidicimu vyboru turnaje proti rozhodnuti vrchniho rozhod¢&iho ve véci, ktera neni upravena pravidly.

4.6.3 Pfi vyfizovani namitek musi vrchni rozhod¢i dbat na dodrzovani pfislusnych postupl. V soutézi
jednotlivedl ma jednat jen s hracem nebo s dvojici hracua; kapitanovi druzstva nebo trenérovi nesmi byt
dovoleno pfimlouvat se za svého hrace, tlumoénik vSak mize pomahat v pfipadé jazykovych potizi. V
utkani druzstev by mél byt jakykoli protest podany hraem, pokud jej nepodpofi kapitan jeho druzstva,
ignorovan.

4.6.4 Jsou-li ndmitky podany proti postupu rozhod&iho nebo asistenta rozhodé&iho, tak pouze ten se ma
zUcCastnit projednavani pfipadu. Vrchni rozhod¢i mdze v urcitém stadiu jednani chtit slySet svédectvi
nebo nazor jiného rozhodéiho nebo svédka, ale jakmile tato osoba ucini prohlaseni, nema se nadale
zucastnit jakychkoli diskusi. VméSovani kohokoli, jehoz se to pfimo netyka, musi byt rozhodné
zabranéno.

4.7 Vyména rozhodc¢iho nebo asistenta

4.7.1 V pribéhu soutéZze mlze dojit bud pfed zapasem nebo po zahajeni hry k pfipadim pochyb o
zpusobilosti rozhod¢&iho plnit povinnosti, pro néz byl ustanoven. Takové pfipady jsou vzacné, ale pokud k
nim dojde, vrchni rozhod&i musi byt pfipraven pouZzit své pravomoci zélezZitost projednat, a je-li to jediny
vhodny postup, pfisluSného rozhodciho vyménit.

4.7.2 Podstatnou otazkou pro vrchniho rozhod¢iho je, zda nominace uritého rozhod¢&iho, popf. ponechani
jiz ustanoveného rozhodc¢iho povede k nespravedlivému vysledku zapasu. Jestlize rozhod¢&i rozhoduje
spravné a dusledné a nedava najevo umysinou zaujatost, bylo by od vrchniho rozhodéiho nerozumné,
aby ho vyménil jen proto, Ze jeho rozhodnuti by mohla mit vétsi viiv na jednoho hrac¢e nebo jednu dvoijici
nez na druhého hrace &i druhou dvojici.

4.7.3 Stiznost hrace, Ze je rozhodé&i pfili§ pfisny pfi uplatfiovani pravidel nebo Ze uz proti nému hraé¢ dfive
protestoval, nevylu€uje automaticky rozhod¢€iho z rozhodovani v zapase, jehoZz se hra€ ma zudastnit.
Podobné spory mezi rozhod¢im a hra¢em nebo kapitanem v priibéhu hry, jakkoli zdlouhavé, nemusi byt
nutné ddvodem k vyméné tohoto rozhod¢iho.

4.7.4 Nahodné chyby rozhod¢&iho, zvlast jestlize je rychle opravi, zpravidla nemusi byt divodem k jeho
vyméné a pro vrchniho rozhod¢iho je obvykle lepSi nezasahovat v pribéhu sady, i kdyz jsou chyby
Castéjsi (za predpokladu, ze je jasné, ze to neovlivni vysledek zapasu). Nicméné je tfeba zohlednit,
zejména pfi znacné sledovanych zapasech, mozny ucinek na prezentaci hry pfed vefejnosti.

4.7.5 Jen pokud je vrchni rozhodCi pfesvédcen, ze by ponechani rozhodciho, vzhledem k naprosté ztraté
diveéry hracd v jeho zpUsobilost a rozhodovani, nespravedlivé ovlivnilo vysledek, mlze jej vrchni rozhoddi
vymeénit. Vyména ma byt provedena za co nejmensiho rozruchu a vrchni rozhod&i ma vyménénému
rozhod&imu peclivé vysvétlit divod svého postupu a zabranit jakémukoli vefejnému kritizovani.
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4.7.6 Jestlize byl rozhod¢&i vyménén pro nespravna rozhodnuti, stav bodl vyplyvajici z téchto rozhodnuti
nemGze byt zménén, pokud byla ucinéna ve skutkovych otazkach v mezich jeho pravomoci. Jestlize k
nim doSlo v disledku nespravného vykladu pravidel nebo mimo ramec jeho pravomoci, Ize zvazit, zda
nema byt opakovana jakakoli sada, jejiz vysledek byl ovlivnén. Obecné je v3ak lepsi pokraCovat od
dosazeného stavu boda.

4.8 Prezentace (viz také prilohy A, D, E, F & G)

4.8.1 Mimo povinnost zajistit spravny vysledek sehravaji rozhod¢&i podstatnou ulohu v prezentaci zapasu. To
v8ak nema vést k tomu, aby se ,pfedvadéli". Nejvétsi pocta pro dobry tym rozhod¢ich je, kdyZz je ani ,neni
vidét", protoze kontroluji hru tak nenapadné, Ze se hradi i divaci mohou plné soustfedit na zapas.

4.8.2 Jsou-li ve sluzbé, maji rozhod¢i vypadat pozorné a zaujati zapasem, v némz pusobi. Hraci, pro které je
kazdy zapas vaznou zalezitosti, obvykle Zertovny nebo vesely pfistup ne vzdy vitaji. Rozhod¢&i a asistent
rozhod¢€iho nemaiji opoustét béhem zapasu sva mista mimo pfipady, kdy je to opravdu nutné (napf. aby
zajistili po skon¢eni sady micek nebo aby obnovili spravné postaveni ohradek).

4.8.3 | kdyz jsou mimo sluzbu, méli by rozhod¢i dbat na to, aby se nechovali tak, ze by to mohlo poskodit
jejich autoritu, vyvolat nepfiznivy dojem v(c&i jejich asociaci nebo vuci sportu vibec. Dobré vztahy
rozhod€ich k hraéuim jsou dulezité, ale je tfeba dbat na to, aby neprojevovali pfehnanou pratelskost k
ur€itym hrac¢dm nebo naznaky zaujatosti. Je tfeba se vyhnout vefejné kritice ostatnich rozhod¢ich &i
organizatoru.

4.8.4 Rozhod¢i jsou také zodpovédni za vzhled hraciho prostoru v pribéhu zapasu. Ten ma byt udrzovan
Cisty, bez neopravnénych osob nebo vybaveni a jakékoli zavady na stole nebo ohradkach musi byt ihned
odstranény. Pobyt v hracim prostoru je povolen jen rozhod¢im pfimo pUlsobicich v zapase a jejich
stanovidté ma byt umisténo tak, aby co nejméné rusili a sou¢asné byli schopni plnit své povinnosti.

4.8.5 Organizatofi bézné ve spolupraci s vrchnim rozhod¢im zpravidla stanovi nejvy$si povoleny pocet osob,
jez sméji byt na lavi¢ce druzstva. V soutézi jednotlived muze byt stanoven nejvy$si pocet osob, které
sméji doprovazet hrace nebo dvojici. Je povinnosti rozhodciho zajistit, aby vSechny tyto limity byly
dodrzovany a pokud je to nezbytné, hra ma byt pferuSena dokud se neopravnéné osoby nevzdali.

4.8.6 Pokud je noSeno sako, doporucuje se jej pfi vstupu do hraciho prostoru a pfi pfed- a pozapasové
prezentaci zapnout. Pfi sezeni je vS8ak lepSi sako rozepnout pro snadnéjsi pohyby pazi. Je dulezité, aby
rozhodg¢i na v8ech turnajich vystupoval profesionalné a aby se toto vystupovani stalo né¢im, v éem se citi
po celou dobu pfirozené a pohodiné. (viz pfiloha F)

4.9 Obleceni rozhodéich

4.9.1 Vétsina asociaci pfijala zasady pro oble€eni svych rozhodcich skladajici se zpravidla ze saka a kalhot
¢i sukné stanovenych barev, avSak totéz obleCeni nemusi byt vhodné ve vSech prostfedich. Napf. ve
velmi teplych podminkach muze byt pro rozhod¢iho nesnesitelné mit na sobé sako pfi zapase, ktery
muze byt dlouhy, zatimco nékteré hraci haly mohou byt naopak nepfijemné chladné.

4.9.2 Za téchto okolnosti se tym rozhod¢&ich pro urcity zapas ma dohodnout na rozumnych zménach tak, aby
kdyz napf. potfebuji mit pulovry, byly vSechny téZe barvy. Nejdulezitéjsi je, aby rozhod¢&i byli pokud
mozno uhledné a jednotné oble€eni, a musi byt potvrzeno, Ze jakékoli navrzené zmény od obvyklého
jednotného oble&eni jsou pfijatelné pro organizatory soutéze.

4.9.3 URC ITTFpfijala standardni uniformu rozhod¢&iho pro vyznamné soutéze ITTF. Podrobnosti v pfiloze G.

4.9.4 Neni-li schvaleno vrchnim rozhod&im z nabozenskych nebo zdravotnich divodd, nemély by byt noSeny
klobouky a jiné pokryvky hlavy. Teplaky, vétrovky atd. se nesmi nosit nikdy.

4.9.5 Na nékterych akcich, jako jsou olympijské a paralympijské hry, zajistuji organizatofi rozhod¢im
uniformu, ktera musi byt noSena v priibéhu akce.

5. HRACi PODMINKY

5.1 Vrchnimu rozhod¢imu pfislusi kone¢né rozhodnuti o pfijatelnosti hracich podminek, ale obvykle je to
rozhodc¢i, ktery si jako prvni uvédomi pfipadné nedostatky, zvlast takové, které vzniknou az po zacatku
soutéze. Rozhod¢i proto musi znat pozadavky pfislusnych pravidel a predpist, aby mohl okamzité ohlasit
vrchnimu rozhod€&imu jakoukoli zavadu, kterou neni v jeho silach opravit.

5.2 Hraci prostor a intenzita osvétleni byvaji zpravidla zkontrolovany, kdyz je hraci mistnost uvadéna do
provozu a stoly a sitky spravné nainstalovany. Rozhod¢i se v3ak pfesto ma pfed zahajenim hry
presvédcCit, Ze se nestalo nic, co by narudovalo podminky pro hru, napf. porucha osvétleni, posunuti stolu
nebo ohradek &i ztrata napnuti sitky.

5.3 Kdykoli je to mozné, ma se rozhod¢&i pokusit opravit jakoukoli zavadu sam. Pokud tak ovéem nemuze
ucinit bez zdrzeni hry, ma to okamzité oznamit vrchnimu rozhod¢imu. Vrchni rozhod¢i muze zapas
odlozit do obnoveni fadnych hracich podminek nebo jej mize pfelozit na jiny stdl. Jsou-li vSak zavady jen
nepatrné, mize se vrchni rozhod¢i dohodnout s hraci, ze budou zavady ignorovat a sehraji zapas v ne
zcela idealnich podminkach.

5.4 Rozhod¢i zodpovidaji za dodrzovani predpist o reklamach. Pocet, rozméry a barvy reklam na zafizeni a
vybaveni v hracim prostoru a jeho okoli ma zkontrolovat v€as vrchni rozhod&i, aby se jesté pfed



Prirucka ITTF pro rozhoddi stolniho tenisu

zacatkem hry mohly provést vSechny nutné Upravy. V prlbéhu soutéZe musi rozhod¢i zajistit dodrzovani
omezeni reklam na oble¢eni hracd a na jejich startovnich Cislech.

5.5 Je dllezité, aby rozhod¢i nebo asistent rozhod¢iho zkontroloval sitku. PFi kontrole sitky se ujistéte, Ze
sveracky sitky jsou pfipevnény ke stolu co nejtésnéji a ze motouz nevisi doll ze stojanku sitky, coz by
mohlo vychylit miéek nebo odvadét pozornost hracli. Poté zkontrolujte jak napnuti motouzu sitky tak
vysku sitky. To ma byt provedeno pred kazdym zapasem vcetné zapasl v soutézi druzstev. Neni
opravdu dostate¢né jen odhadnout napnuti dotykem. Nékolik vyrobcli dodava zatézové meérky sitky, které
zarucuji soulad s pozadavky. Tyto mérky vazici pfesné 100g maji dvé urovné - jedna 15,25 cm a druha o
1 cm nize. ZatéZzova mérka musi byt pouzivana pouze pro kontrolu napnuti sitky, nelze ji pouzit pro
napnuti sitky je dosazeno, jakmile se spodni ¢ast mérky té€sné nedotyka hraci plochy. Poté, co bylo
zkontrolovano napéti sitky, na kazdé strané je plastovou mérkou zkontrolovana vyska. Nepouzivejte
plastovou a zatézovou meérku sou€asné.

6. MICEK

6.1 Druh mic¢ku

6.1.1 Rozhod¢i je povinen zajistit, aby se kazdy zapas hral s mickem znacky a barvy urené pro danou
soutéz. Micek Zzadného jiného druhu se nesmi pouzivat, i kdyz by tomu oba hraci nebo obé& dvojice dali
pfednost. Jakykoli pokus hra¢e nahradit uréeny micek néjakym jinym lze povazovat za nesportovni
chovani posuzované podle pfislusnych pfedpis(.

6.2 Volba mic¢ku

6.2.1 Hraci si nesméji vybirat mi¢ky v hracim prostoru. Kdekoli je to mozné, ma jim byt dana pfilezitost
vybrat si je pfed tim, nez pfijdou ke stolu, na némz se zapas bude hrat. Zapas bude sehran mickem
vybranym hraci. Pokud se oba hraci pfed zapasem na micku neshodli, rozhod¢i vybere nahodné jeden z
micka preferovany nékterym z hracd. Pokud miéek nebyl vybran pred pfichodem hraéd do hraciho
prostoru, zapas se hraje mi¢kem vybranym namatkou rozhod¢im z krabice mic¢k( uréenych pro soutéz.

6.2.2 Stejné se postupuje, jestlize se mi¢ek rozbije nebo ztrati v prlibéhu zapasu a musi byt nahrazen jinym.
Stane-li se to, mGze byt hraclim povolena kratka doba na rozehrani s novym mi¢kem, ale musi jim byt
zfejmé, Ze je to pouze proto, aby si mohli zvyknout na jeho vlastnosti a Ze nepfichazi v uvahu, aby sméli
micek zkouset a popfipadé zadat jiny.

6.2.2.1 Systém ,multi-ball* znamena, Ze asistent rozhod¢iho ma urcity pocet mickll a mezi body béhem
zapasu a na zacatku kazdé sady, poda/hodi dal$i micek hraci, takze hraci nemusi zvedat micek z
podlahy nebo jej pfinaset ze zadni ¢asti hraciho prostoru (mi¢ky zahrané do sitky Ize opét pouzit). Pred
kazdym zapasem si hrac¢i mohou vybrat 20 mic¢kd (10 mickd kazdy) &i vice ze schvalenych mic¢kd pro
turnaj. Krabice s vybranymi micky zlGstava po cely pribéh zapasu u stolku asistenta rozhod¢iho. Asistent
rozhod¢iho hodi okamzité po bodu daldi micek pfiStimu podavajicimu, kromé pfipadu, kdy hraé micek
zved|. Jakmile byl mi¢ rozhodnut a micek neni ve hfe, sbéraci miCkd bézi na kratké strané kurtu z
jednoho rohu do druhého sbirajic mi¢ek z podlahy. Micky sesbirané z hraciho prostoru jsou ulozeny v
nadobach v kazdém rohu. Mezi sadami jsou obvykle vSechny shromazdéné micky umistény do boxu u
stolku asistenta rozhod¢iho.

7. PALKA

7.1 Potahy

7.1.1 Hraci povrch palky musi byt pokryt jednim ze schvalenych potaht a bez ohledu na to, zda je pokryta
potahem nebo ne, jedna strana musi byt ervena a druha ¢erna. Potah musi dosahovat k okrajum palky,
ne v8ak je pfesahovat. Ur€itou toleranci Ize ale povolit. Vrchni rozhod&i musi rozhodnout, co je pfijatelné,
a podle toho instruovat rozhod¢i. Jako voditko pfijatelné pro vétSinu vrchnich rozhodCich Ize uvést cca 2
mm okraje. To muze byt zejména pfipad télesné postizenych hraca tfidy 1 a 2, ktefi Casto po zahrani
mic¢ku pouzivaji hrajici ruku pro navrat do sedici pozice, pficemz se jejich raketa dotyka horni desky
stolu. Protoze pfesah miize pomoci chranit horni desku stolu, mohou byt povoleny o néco vétsi okraje.

7.1.2 V soutézich hranych podle mezinarodnich pravidel musi byt potah typu schvaleného ITTF. Na potazich
takto schvalenych je logo ITTF, Cislo ITTF (pokud bylo pfidéleno) a logo nebo ochrannou znamku
dodavatele. Hraci jsou povinni pfipevnit potah na podklad pélky tak, aby tyto identifikacni prvky byly
zfetelné viditelné u drzatka hraciho povrchu palky, aby jej rozhod&i mohl zkontrolovat.

7.1.3 Rozhod¢i musi zkontrolovat, zda je potah uveden na seznamu schvalenych potahd. Vyznaceni loga
ITTF na potahu je vyZzadovano, avSak neni jednoznaénym dukazem, Ze je potah v sou€asnosti povolen.
Platny seznam potahl (LARC) je k dispozici na internetovych strankach ITTF www.ittf.com/equipment/.

7.1.4 Ackoli jsou schvaleny jen materidly odpovidajici platnym pravidlim a pfedpisim, nelze pfedpokladat,
ze potah oznaeny jako schvaleny je automaticky pfipustny. Plvodni houbovita vrstva mohla byt
nahrazena jinou s vétsi tloustkou a také lepidlo mize zplsobit, Ze potah nabobtna, takze tloustka potahu
by méla byt vzdy zkontrolovana. Potah musi byt pouzit tak, jak byl schvalen ITTF, a nesmi byt Zzadnym
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zpusobem oSetfen (bud fyzikalni, chemickou ¢i jinou Upravou, ktera by mohla pozménit jeho hraci
vlastnosti jako tfeni, barvu, povrch apod.) a musi Uspésné spinit vSechny parametry testu kontroly palek.
lesklost potahu. Da se sice zméfit specidlnim zafizenim (EEL glossmetr), to ale neni obvykle k dispozici,
a tak se musi nalézt prakti¢téjSi feSeni. Voditkem pro to, aby bylo mozno potah prohlasit za pfilis leskly,
muze byt, kdyZ napf. pfiloZime v Uhlu na potah mérku na sitku a pismena na ni jsou na potahu jasné
rozliSitelna. Rozhod¢i je nicméné opravnén kontrolovat lesklost potahu jen tehdy, pokud si stézuje
protihrac.

7.2 Lepidla

7.2.1 Potahy mohou byt pfipevnény k podkladu palky jen pomoci samolepicich folii nebo tekutych lepidel
neobsahujicich Skodliva rozpoustédla. Organizatofi jsou povinni poskytnout dobfe vétrany prostor k
lepeni potahl. Hracgi nesmi pouzivat tekuta lepidla nebo organicka rozpoustédla nikde jinde, zejména v
hraci mistnosti, Satnach, tréninkové hale nebo hledisti.

7.2.2 Lepidla obsahujici Skodlivé t&kavé organické latky jiz nejsou schvalena. ITTF informovala vSechny
hra¢e, aby ukondCili pouzivani lepidel obsahujicich tékavé slou€eniny a kterykoli hra& pouzivajici tato
lepidla tak c¢ini na své vlastni riziko. ITTF zavedla program nulové tolerance testovani palek a
standardizované ukony, které za pouZiti pfistroje miniRAE zajistuji, Zze vSechny palky pouzivané hradi
neobsahuji tékavé slou€eniny. Lepidla obsahujici tékava organicka rozpoustédla nemohou byt v hraci
mistnosti pouzita.

7.2.3 Na vyznamngjSich soutézich je zfizeno Centrum kontroly palek a palky jsou, zpravidla pfed zapasy,
testovany na pfitomnost zakazanych rozpoustédel, tloustku, plochost apod.

7.2.4 Palka, ktera neproSla pfedzapasovym testem, bude zabavena a hra¢ bude muset pouzit nahradni
palku; pokud neni ¢as otestovat nahradni palku pfed zapasem, bude otestovana nasledné. Palka, ktera
bude shledana zpusobilou ke hfe, bude oznadena a pfedana v papirové obalce (nebo tasce, pokud
obalka neni k dispozici) rozhod¢imu ke stolu.

7.2.5 Pokud palka neprojde pozapasovou kontrolou, provinivdimu se hraci hrozi sankce podrobné popsana
ve smérnici pro vrchni rozhodCi tykajici se kontroly palek, ktera je k dispozici na webovych strankach
ITTF.

7.2.6 VSichni hraci jsou opravnéni nechat si dobrovolné svoje palky zkontrolovat pfed zapasem bez rizika
potrestani. VeSkeré podrobnosti o kontrole palek Ize nalézt na URC podstrance webu ITTF.

7.3 Kontrola palky

7.3.1 Rozhod¢i by mél zkontrolovat palky, se kterymi chtéji hraci hrat, pokud mozno pfed pfichodem do
hraciho prostoru, ale dfive, nez hraci zahaji rozehravku pfed zapasem, aby tak zabranil zbyte€nému
zdrZzeni na zalatku zapasu. Obvykle se tak déje v call area pfed zapasem a palky jsou uchovavany v
papirové obélce rozhod¢im pro pfineseni do hraciho prostoru. Tato a kazda nasledujici nutna kontrola v
souvislosti s vyménou poskozené palky se ma provést za co nejmensiho rozruchu. Soupef musi vzdy
dostat pfilezitost pfezkoumat kazdou palku, kterou se ma hrat.

7.3.2 Jestlize rozhod¢i usoudi, Ze palka je nepfipustna, mél by vysvétlit hraci davod. Tam, kde jde o
skutkovou otazku, jako napf. pfilisna tloudtka potahu, nemusi hra€ rozhodnuti pfijmout. V takové situaci
musi byt zalezitost ohlaSena vrchnimu rozhod¢imu, jehoz rozhodnuti bude kone&né. Obdobné kdyz ma
soupef vyhrady k palce, kterou rozhod¢i poklada za pfipustnou, musi vrchni rozhodCi rozhodnout, zda
jsou vyhrady opravnéné.

7.3.3 Hrag nesmi vyménit palku béhem zapasu, pokud nebyla neimysiné poskozena do takové miry, ze s ni
nelze dale pokraCovat ve hie. Pokud rozhod¢i zjisti, ze hra¢ vyménil béhem hry neposkozenou palku,
okamzité prerusi hru a ohlasi pfipad vrchnimu rozhod&imu, ktery muze hrace vyloudit.

7.3.4 Hraci musi ponechat palky na stole v pribéhu pfestavek mezi sadami a jinych povolenych prestavek a
nesméji je odstranit bez souhlasu rozhod€iho. Pokud hra¢ se souhlasem rozhod&iho palku bé&hem
prestavky z jakéhokoli divodu ze stolu odstrani, musi rozhod¢&i i soupef dostat pfilezitost, aby
prezkoumali palku - plvodni nebo tu, jiz byla nahrazena - pfed zaatkem pfisti sady. Jedinou vyjimkou v
dané véci je télesné postizeny hrac, jehoz palka je pfipoutana k ruce.

7.4 Poskozeni

7.4.1 Palka, ktera je v okamziku zahajeni hry pfipustna, se miaze béhem hry poskodit v rozsahu, ktery jeji
pripustnost zruSuje, napf. kdyz se poskodi souvislost potahu nebo jednotnost vroubkd nad vyznamnou
Casti povrchu palky. Jestlize hra€ chce pokraCovat ve hife s poSkozenou palkou a rozhod¢i mé jakoukoli
pochybnost o tom, zda je nadale pfipustna, musi rozhod¢&i okamzité pfipad ohlasit vrchnimu rozhod&imu.

7.4.2 Pfi rozhodovani o tom, zda povolit daldi uzivani poSkozené pélky, musi vrchni rozhod¢&i pfedevsim
zvazit zajmy soupefe. PfestoZze hrad, ktery s touto palkou chce pokradovat, toto riziko implicitné pfijal,
bude se pravdépodobné micek od poskozeného povrchu palky odrazet nepfedvidatelné, coz muze
zpusobit potize obéma hracum. Proto je vSeobecné lepsi, i pokud poskozeni neni vyznamné, aby palka
byla nahrazena jinou.
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Je také mozZno pouzit pracovni postup pro kontrolu palek, ktery je k dispozici na adrese:
https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/documents/

8. OBLECENI HRACU

8.1 Barva

8.1.1 Hlavni barva oble€eni musi byt jasné odliSna od barvy pouzivaného micku, ale ,hlavni" barva vSak
neznamena nutné barvu, ktera zabira nejvétsi plochu. Celistvé pole barvy na pfedni strané dresu, které
pokryva jen 40% plochy, mGze byt i tak prevladajici barvou, kdezto vyssi podil barvy, rovnomérné
rozptylené, maze byt relativné nenapadny. Ugelem tohoto ustanoveni je zaji§téni viditelnosti micku a
proto barva na zadni strané dresu se nebere v Uvahu.

8.1.2 Dulezita je zjevna barva obleceni a vrchni rozhod¢i musi rozhodnout, zda je dostatec¢né kontrastni k
barvé micku. Prevazné Zzluté obleCeni mize byt zcela pfijatelné pfi oranzovém micku a vzorované
oblec€eni s bilym pozadim muze byt pfijatelné pfi bilém micku za predpokladu, Ze vnimané barvy oble¢eni
a micku jsou jasné rozdilné.

8.1.3 Pro barvu znakd na oble¢eni neni zadné zvlastni omezeni, jen musi vyhovovat béZnym pozadavkim
na barvu a vzhled oble¢eni. Na zadni strané dresu mohou mit hracdi napisy oznacujici je samotné nebo
jejich asociaci, popf. v klubovych soutézich jejich klub. Zde se smi pouzit bilé nebo jakékoli jiné barvy a
takové napisy nesméji zakryvat startovni ¢isla hracu, jsou-li vyZzadovana.

8.1.4 Soupefici hrac¢i nebo dvojice musi mit dresy jasné odliSnych barev. Rozhod¢i musi vyfesit jakkoliv
nevyhovujici oble€eni dfive, nez se hraci zaénou rozehravat, nejlépe jesté pred jejich pfichodem k
hracimu prostoru v call area.

8.1.5 Rozhodg¢i, ktery usoudi, Ze obleceni soupefli neni dostate¢né rozdilné, je musi pozadat, aby se
dohodli, kdo z nich se previlékne. Jestlize nepfijmou jeho rozhodnuti, musi byt zalezitost pfedlozena
vrchnimu rozhod&imu. Je-li rozhodnuto, Ze jedna strana musi oble€eni zménit a hraci se nemohou
dohodnout, kdo z nich to udéla, rozhodne rozhod¢i losem.

8.1.6 Ugelem tohoto predpisu je pomoci divakim rozliSovat mezi hradi a musi se vzit v Gvahu i pfipadna
vzdalenost divakd od hraciho prostoru. Barvy, které se zdaji zblizka rozdilné, mohou ze zadni fady
sedadel divaku ¢i v televizi vypadat takika totozné; dresy soupeficich hract by mély mit nejlépe razné
zakladni barvy a ne jen rGzné odstiny téZze barvy. To Ize uplatnit také u zadni strany hracova dresu,
zejména u televiznich zapasu, kdy je dalezité, aby byli hraci snadno rozliitelni. Pokud musi hra¢ z
jakéhokoli diivodu vyménit béhem zapasu dres, novy dres nemusi mit stejnou barvu jako ten pavodni, ale
stale musi byt v souladu s vySe uvedenymi ustanovenimi.

8.2 Vzhled

8.2.1 Oble€eni mize mit jakoukoli podobu za pfedpokladu, Ze neobsahuje znaky nebo napisy, které by
mohly byt urazlivé anebo jinak uskodit dobré poveésti hry. Vrchni rozhod¢&i odpovida za uréeni toho, co je
a co neni z takovychto divodl pfijatelné. Jako pfiklady nepfipustnych oznaceni Ize uvést neslusné
kresby nebo napisy a politické slogany &i hesla v jakémkoli jazyce.

8.2.2 Spoluhracim C¢&tyfhry z téze asociace je v mezinarodnich soutézich povoleno nosit dresy rGznych
vyrobcu, pokud jsou zakladni barvy stejné a je-li tento postup schvalen jejich asociaci. V soutézich o
svétové, olympijské a paralympijské tituly musi byt hraéi téZe asociace oble€eni jednotné&, jedinou
vyjimkou jsou ponozky, obuv a pocet, velikost, barva a design reklam na obleceni (u olympijskych a
paralympijskych soutézZi nejsou reklamy, s vyjimkou oznaéeni vyrobce, povoleny).

8.3 Reklamy

8.3.1 Na dresech, Sortkach nebo sukénkach mohou byt navic k logu ¢i obchodni znacce vyrobce obleceni i
reklamy, ackoli reklamy pro nékteré druhy vyrobkl jsou vylou€eny, napf. tabakové zbozi, alkoholické
napoje, Skodlivé drogy nebo nelegalni produkty. Reklamy jsou omezeny co do velikosti i poctu, ale jinak
mohou mit jakykoli vzor za pfedpokladu, Zze nejsou tak napadné nebo lesklé, aby mohly oslnit soupefe, a
Ze neobsahuji urazlivé napisy nebo symboly.

8.4 Pripustnost obleceni

8.4.1 Je to zpravidla rozhod¢i, ktery ma jako prvni pfilezitost posoudit, zda obleCeni hracd odpovida
prislusnym predpisim. Je-li si jist, Ze je nepfipustné, ma hraci vysvétlit divod, a pokud hra¢ pfijme jeho
rozhodnuti a zmeéni nebo nahradi obleceni jinym, které je pfipustné, neni potfeba zadné dal$i akce. Jen
kdyz si rozhod¢i neni jist nebo kdyz hra¢ nepfijme jeho rozhodnuti, musi byt véc konzultovana s vrchnim
rozhod¢im.

8.4.2 Je Casto véci usudku, zda obleCeni odpovida pfedpisim a je to vrchni rozhod¢i, ktery rozhoduje
kaZdou otazku pfipustnosti oble€eni. Jeho rozhodnuti je koneéné.

8.4.3 Alkoli Ize logicky oCekavat, Ze rozhodCi ohlasi vSdechny své pochyby o pfipustnosti obledeni, vrchni
rozhod€i ma &as od €asu sam pfi obhlidce haly zkontrolovat, zda nedochazi k jasnym chybam oproti
vyZadovanym zasadam. To ma v soutéZi udélat co nejdfive, protoZze je obtizné ospravedlnit zakaz
obleceni, které bylo bez namitek povolovano v nékolika pfedchozich zapasech.
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8.4.4 Pfi rozhodovani o pfipustnosti oble€eni a jiného hraciho vybaveni musi vrchni rozhodé&i rozhodovat
tyto véci shodnég, a to jak vlc¢i hraéum v téZe soutézi, tak uplathovat tyto zasady i v jinych podobnych
soutézich. Kde si neni jist, mGze pouzit porovnani s podobnym dfive akceptovanym oble¢enim shodnym
s Sife uzivanymi zasadami.

8.4.5 Predpisy hovoii o ,bé&Zném obledeni", ale vyslovné nevylu€uji noSeni takovych soucasti, jakymi jsou
pokryvky hlavy nebo ,cyklistické Sortky". Vrchni rozhod&i musi v kazdém jednotlivém pfipadé rozhodnout,
co povoli s ohledem na prezentaci sportu. Pokryvky hlavy noSené z nabozenskych divodl a ¢elenky Ci
gumicky na vlasy uzivané k tomu, aby dlouhé vlasy nebranily hraci ve vyhledu, jsou jasné pfijatelné.
VétSina vrchnich rozhodZich vSak nepovoli napf. noSeni obracenych baseballovych Eepic.

8.4.6 Neéktefi hraci nosi cyklistické Sortky, obyCejné pod normalnimi Sortkami, jako prostfedek k udrzovani
svalll v teple a tato praxe je obecné pfijimana. Doporucuje se vSak, aby takové Sortky byly stejné barvy
jako normaini Sortky a v Zadném pfipadé na nich nesmi byt reklama nebo oznaceni.

8.4.7 Jestlize hrac protestuje, Ze je osInén jasné tipytivymi Sperky nebo jinymi pfedméty, které ma soupef na
sobg, rozhod&i méa pozadat, aby zavadné predméty byly zakryty nebo odlozeny. Je-li tento pozadavek
odmitnut, zalezitost musi byt pfedlozena vrchnimu rozhod¢imu, a to bez ohledu na to, zda rozhoddi
takovy protest podporuje nebo ne. Skute€nost, Ze tyz pfedmét mél hrac u sebe v pfedchozich utkanich, je
nepodstatna a kazdy pfipad musi byt rozhodovan samostatné.

8.5 Teplakové soupravy

8.5.1 Hra€ normalné nesmi mit pfi hfe na sobé Zadnou Cast teplakové soupravy. Za urcitych okolnosti mu to
v8ak mUze vrchni rozhod¢i povolit. Jako pfiklad Ize uvést mimofadné chladno v hraci mistnosti, vedouci k
riziku natazeni svalu nebo invaliditu &i zranéni nohy, kdy hra€ ma radéji nohu zahalenou. Pokud ma hrac¢
teplakovou soupravu pfi hfe na sobé&, musi vyhovovat pfedpisim pro hraci obleceni. Hra¢ s télesnym
postizenim, bud' na voziku nebo stojici, mize mit béhem hry na sobé teplakové kalhoty, ale dZiny nejsou
povoleny.

8.6 Previlékani

8.6.1 Jestlize se hrac¢ potiebuje prevléci, protoZze ma obleceni roztrzené nebo propocené, v mnoha kulturach
je pfijatelné, Ze muzi se pfeviéknou u kurtu, mimo hraci prostor. Pro nékteré kultury a nabozZenstvi je to
ov8em nepfijatelné chovani a témér ve vSech kulturach to neni pfijatelné pro Zeny. Za téchto okolnosti
muze byt hradi/ce povoleno opustit hraci prostor pfi kazdé povolené prestavce ve hfe, a to v doprovodu
rozhodéiho. To musi byt provedeno jak nejrychleji je to mozné, je vSak akceptovano, Zze to muze trvat o
néco déle nez je predepsany interval. Vrchni rozhod¢i to mize povolit bud v kazdém jednotlivém pfipadé
nebo celkové jako obecnou vyjimku rozhodéim pfed zacatkem hry a mélo by to byt uvedeno v brifinku
rozhod¢im a vedoucim tymu. Hrackam by mélo byt vzdy dovoleno opustit hraci prostor pro prevleceni.

9. DEFINICE

9.1 Pravidldm pro hru pfedchazi soubor definic. Hlavnim ucelem téchto definic je vysvétlit vyznamy hlavnich
technickych pojmu pouzivanych v pravidlech, které mohou byt odlisné od obvyklého vyznamu slov.
Nemélo by byt pfehlizeno, Ze tyto definice ¢asto mohou pomoci pfi vykladu pravidel tim, ze zahrnou i
okolnosti, jeZ nejsou vyslovné& zminény.

9.2 Napf. definice ,udefit (zahrat)" micek je ,dotknout se ho bud palkou drZzenou v ruce nebo hrajici rukou az
po zapésti". Z toho vyplyva, ze hrac, ktery v pradbéhu mice upusti palku, ale pokousi se vratit micek tim,
Ze ho udefi rukou, v niz predtim palku drzel, nemlze micek spravné vratit, protoze ,neudefil" micek tak,
jak je definovano.

9.3 Z téhoz divodu nemiize hra€ micek vratit spravné tak, ze hodi palkou na micek, protoze palka ,neudefi"
micek, jestlize neni drzena v hrajici ruce v okamziku dotyku. Hra¢ viak muze pfehodit palku béhem hry z
jedné ruky do druhé a udefit micek palkou, drzenou stfidavé v té €i oné ruce, protoze ruka drzici palku je
automaticky ,hrajici" ruka.

9.4 Je podstatné porozumét, kdy je mi¢ek povazovan za ,ve hie", protoze pouze v této dobé muze byt, s
vyjimkou trestného bodu, udélen bod. Micek je ,ve hife" od posledniho okamziku, pfi némz lezi nehybné
na dlani volné ruky podavajiciho pfed umysinym nadhozenim k podani. Dokud hra¢ tuto akci neprovede,
tento okamzik nespada pod uvedenou definici.

9.5 Jestlize se tedy micek nahodné skutali z ruky podavajiciho dfive, neZ jej zatne nadhazovat, jeho soupef
neziska bod, protoze mi¢ek nebyl ve hfe. Z téhoz diivodu mize hra¢ polozit mi¢ek na svou volnou ruku a
drzet ji nehybné, ale pak zménit imysl o druhu podani, které zahraje a zménit za tim u¢elem postaveni.
Pokud se nepokusil nadhodit mi¢ek, neudéluje se Zadny bod.

9.6 Jakmile je micek ve hfe, zUstava v ni, dokud nebyl mi¢ rozhodnut jako ,novy mic" nebo ,bod“. Micek
neprestava byt ve hfe jen proto, ze vyleti mimo hraci prostor nebo nad urover osvétlovacich téles, aniz
se jich dotkne. Prfestava byt vSak ve hre, jestlize preleti pfes hracovu polovinu stolu nebo za jeho
koncovou €aru, aniz by se dotkl jeho poloviny od okamziku, kdy byl zahran soupefem.

9.7 Umyslem definovani ,branéni mi¢ku v dopadu" je penalizovat hrage podle tohoto pravidla pouze pokud
zminény hra¢ zabrani mic¢ku v dopadu takovym zplsobem, Ze znemozni soupefi jeho spravné vraceni.
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Za branéni mi¢ku v dopadu se tak nepovazuje jeho zachyceni v okamziku, kdy micek preleti koncovou
¢aru nebo boc¢ni hranu €i se jinak pohybuje smé&rem pry¢ od hraci plochy.

10. PODANI

10.1 Duslednost

10.1.1 Dasledné uplatfiovani pravidla o podani vzdy plsobi nesnaze, snad proto, Ze se pravidlo stalo tak
slozitym. Nékdy proto dochazi k tendenci rozhod¢ich vénovat nejvétsi pozornost tém aspektim, které se
jim nejsnadnéji kontroluji. Rozhod¢&i takové tendenci nema podléhat, ale ma mit vzdy na zfeteli ucel
riznych pozadavkl na spravné podani a pokousSet se zajistit jejich dodrzeni tak, aby splinil jejich cile.

10.2 Volna ruka

10.2.1 Smyslem pozadavku, aby volna ruka podavajiciho byla oteviena, je zajistit, aby mi¢ek nebyl sevien
prsty a tedy aby hra€¢ nemohl udélit micku pfi vyhozeni do vy$ky rotaci. Pfi uplatiovani tohoto pravidla by
se rozhodCi mél méné starat o detaily, jako je pfesny stupen plochosti volné ruky podavajiciho, nez o to,
aby si byl jist, Ze micek lezi volné na dlani podavajiciho.

10.2.2 K usnadnéni sledovani, zda micek lezi volné na dlani, se pozaduje, aby byl nehybné nad urovni hraci
plochy. Neni pfipustné, aby podavajici drzel nehybné volnou ruku, pak ji ponofil pod povrch stolu a
nasledné ji zdvihl nepfetrzitym rozmachem paze k vyhozeni micku. Jestlize hra€ ruku znovu neznehybni
nad hraci plochou, je podani nespravné.

10.2.3 Micek, ne v8ak nutné cela volna ruka, musi byt také za koncovou €arou podavajiciho od zacatku
podani az po jeho vyhozeni. Hra¢ tedy mlze zacit podani s pazi a ¢asti volné ruky nad hraci plochou,
aniz by za to byl potrestan, za pfedpokladu, ze samotny micek je jasné za koncovou ¢arou.

10.3 Nadhozeni mi¢ku

10.3.1 U podavajiciho hrace je pozadovano nadhodit mi¢ek ,pfiblizné svislym smérem" vzh(ru tak, aby
micek stoupal nejméné 16 cm od opusténi ruky. To znamena, Ze musi stoupat v ramci nékolika malo
stupfiCi od svislého sméru, a nikoli v ramci Uhlu 45° jak bylo specifikovano dfive, a Ze musi stoupat natolik
vysoko, aby si rozhod¢&i mohl byt jist, ze byl mi¢ek vyhozen nahoru a ne do strany nebo uhlopfi¢né. Na
obrazku 10.3.1.1 jsou podani B a C pfijatelna, zatimco A a D nikoliv. VySka nadhozu je také faktorem pro
posouzeni, zda je podani pfiblizné vertikalni. Na obrazku 10.3.1.2 je mic¢ek nadhozen a zahran na
stejném misté, ale podani A je chybné, zatimco B je pfijatelné.

;]

O

Diagram 10.3.1.1 Diagram 10.3.1.2

10.3.2 Dolni limit 16 cm je o néco vySe nez vyska sitky, coz je vhodnou pomuckou.

10.4 Udeireni mic¢ku
10.4.1 Mi¢ek nesmi byt udefen dfive, nez zacne padat z nejvysSiho bodu své trajektorie. V okamziku dotyku
s palkou musi byt mi¢ek nad urovni hraci plochy a za koncovou ¢arou.

10.5 Viditelnost

10.5.1 Primarnim pozadavkem sou&asného pravidla o podani je pro podavajiciho zajistit, aby pfijimajici hrac¢
vidél micek po celou dobu provadéni podani a rozhod€i nebo jeho asistent si musi byt jisti, Ze k tomu
doslo. Rozhod¢&i nebo asistent rozhod&iho se musi zaméfit na to, zda micek nebyl pro pfijimajiciho zakryt
v zadné fazi jakoukoliv ¢asti téla nebo kteroukoli ¢asti hracova (nebo jeho partnera pfi ¢tyrhfe) odévu a
vybaveni a ze volna paze podavajiciho, zahrnujici volnou ruku, neni v prostoru mezi mickem a sitkou,
jakmile byl mi¢ek nadhozen vzhiru.
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10.5.2 Pii zaCatku podani musi byt mi¢ek nad drovni hraci plochy. Neni zde vSak Zadny konkrétni
pozadavek, aby pfijimajici mohl vidét palku v celém pribéhu podani, a podavajici smi zcela opravnéné
zacCit podani s palkou ukrytou napf. za svymi zady.

10.5.3 Pro rozhod¢iho a asistenta rozhod¢iho maze byt obtizné pfi jejich pozicich v rovni sitky, zejména v
pfipadé jednoho rozhod€iho na stdl v kvalifikani fazi, ur€it, zda je micek udefen nedovolenym
zpUsobem, pokud byl udefen tésné u koncové ¢ary nebo za télem hrace. Je vSak povinnosti hrace
podavat tak, aby spravnost jeho podani mohla byt posouzena, a jestlize podava na hranici nedovoleného
zpusobu, podstupuje riziko potrestani.

10.6 Napomenuti

10.6.1 Rozhod¢i nebo asistent rozhod¢&iho, ktery ma podezieni, ne vsak jistotu, ze hra¢ provedl podani
nespravné, muze udélit novy mi¢ a napomenout hrac¢e bez udéleni bodu. Bud rozhod¢&i nebo asistent
rozhod¢iho mlze udélit napomenuti za podani (viz PFiloha D pro pfislusné ruéni signaly). BEhem zapasu
muze byt hra¢ upozornén jen jednou. Jestlize je kterékoli z jeho (nebo jeho spoluhrace pfi Etyrhre)
nasledujicich podani v tomto zapase pochybné spravnosti z téhoz nebo jiného divodu, bude soupefovi
pfidélen bod. Pro napomenuti za podani se nema pouzit Zluta karta.

10.6.2 At uz bylo, nebo nebylo udéleno formalni napomenuti, mize byt hraé, jehoz provedeni podani je na
hranici pfipustnosti, mezi jednotlivymi vyménami upozornén, Ze jakékoli dalsi zhorSeni provedeni podani
by jej u€inilo neregulérnim. V rozporu s obecnym pfesvéd&enim plati, ze hra€ nema pravo na napomenuti
za prvni nespravné podani. Jasné nesplnéni pozadavkul pravidla o podani ma byt potrestano udélenim
bodu.

10.6.3 Rozhodc¢i nebo asistent rozhod¢iho neni opravnén prehlizet porusovani pravidla o podani proto, ze
se domniva, ze to podavajicimu nepfinasi zadnou vyhodu. Neni tu také zadné ospravedinéni prehlizeni
prvniho prohfesku v nadéji, Ze to byl pfechodny poklesek. ProhfeSek se muze opakovat za kritického

upozornéni, Ze jeho podani je proti pravidlim.

10.7 Vyjimky

10.7.1 Rozhod¢i muze upustit od poZzadavkl na spravné podani, pokud je presvédcéen, Ze dodrzovani brani
télesné postizeni hrace. To bude vzdy platit pro hrace tfidy 1 a tfidy 2 (viz pfiloha G). Hracova
mezinarodni klasifikaéni karta obsahuje ¢ast uvadgjici fyzicka omezeni, kterd mohou u hrace ovliviiovat
dodrzovani pozadavkl spravného podani, napf. pokud hra¢ s postizenim neni schopen narovnat dlar
nebo nema ruku, midze podavat se zakfivenou dlani nebo nadhodit mi¢ek z pahylu ruky.

11. NOVY MIC

11.1 Ugel

11.1.1 Zakladnim ucelem ,nového mice” je ukoncit mi¢ bez udéleni bodu, kdyz se pfihodilo néco, co by
vysledek mi¢e mohlo ovlivnit. Jsou vSak i jiné pfipady, kdy je nutné hru doCasné prerusit. Takovymi
pfipady jsou opraveni omylu ve skore, v pofadi podavani nebo postaveni hracd, v némz hraji, a také
zavedeni hry podle pravidla o Easovém limitu, kdyZ bylo ¢asového limitu dosaZzeno.

11.2 Podani, jez se dotklo sitky

11.2.1 Nejobvyklejsi pfic¢inou nového mice je, ze se miCek dotkne sitky, kdyz pfes ni leti pfi podani. Za
predpokladu, Ze podani je spravné az do okamziku, kdy se mi¢ek dotkne sitky, nafidi se novy mi¢, pokud
se micek poté spravné dotkne poloviny pfijimajiciho nebo mu je pfijimajicim hra¢em &i dvojici branéno v
dopadu. Jestlize se mi¢ek vubec nedotkne spravné poloviny a neni mu branéno v dopadu, pfijimajici
obdrzi bod.

11.2.2 Dotkne-li se micek pfi podani sitky, rozhod¢i a asistent rozhodc&iho radéji vyckaji, az se micek dotkne
spravné poloviny stolu, a poté ucini pfislusné hladeni, nezli u€ini jiny signal pfedtim, nez je mi¢ u konce,
coz mlze naruSovat hru. (viz pfiloha E — Doporu¢ené signaly rukou a hlaseni).

11.2.3 Jestlize se rozhod¢&i nebo asistent rozhod€iho domniva, Ze se micek pfi podani dotkl sitky, nafidi
novy mic. | kdyZz je tu jen domnéni, Ze se mic€ek pfi jinak spravném podani dotkl sitky, je |épe ohlasit novy
mi¢, nez nechat pokracovat ve hie, protoze je tu riziko, Ze jeden nebo vice hrac¢l mize mit stejnou
domnénku a v disledku toho nebudou schopni se pIné soustrfedit na prabéh hry.

11.2.4 Hrag, ktery se domniva, ze se micek pfi jinak spravném podani dotkl sitky, mize nékdy zdvihnout
pazi nebo chytit miCek a zadat, aby rozhod¢i ohlasil ,novy mic¢“. Pokud si rozhod¢&i neni jist, ze tomu tak
nebylo, zpravidla s tim bude souhlasit, zejména kdyz s pfijimajicim souhlasi i podavajici. Rozhod¢&i vS§ak
ma hraci jasné vysvétlit, ze takovou povinnost nema, a ze pokud rozhod¢i sam neohlasi novy mic, hraé
ma pokracCovat ve hre.

11.3 Preruseni

11.3.1 Jinou Castou pfiCinou pro novy mic je rusivy moment, ktery muze vysledek mice ovlivnit, jako napf.
vhiknuti jiného micku do hraciho prostoru nebo nadmérny hluk, ktery je dostateéné hlasity, aby hrace
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prekvapil. Zde je opét lepsi ihned ohlasit novy mic, kdyz je tu riziko pferuseni, nez &ekat, az mi¢ skonci, a
pak rozhodnout, zda rudivy moment byl vyznamny, &i nikoli.

11.3.2 Novy mi€ se zpravidla nenafizuje pfi udalostech zpusobenych riziky, ktera tu byla uz pfi za¢atku mice.
Napfiklad hrac¢, ktery spravné nevrati miek, protoze se srazi se svym spoluhraCem pfi &tyfhfe nebo
zakopne o ohradku, nema pravo na novy mi¢. Ten v8ak muZe byt nafizen, jestlize pfipad narusuje
podminky hry zplsobem, ktery by mohl byt nevyhodny pro soupere.

11.4 Nepfiipravenost ke hie

11.4.1 Rozhod¢i mulze ohlasit novy mi¢, jestlize pfijimajici &i jeho/ji partner neni pfipraven ke hre, za
predpokladu, Ze se pfijimajici hra¢ nepokusi micek vratit. Nicméné skute€nost, Ze pfijimajici nezahraje
zadny uder, véak sama o sobé neni divodem k ohlaseni nového mic¢e a rozhod&i musi rozhodnout, zda
pfijimajici byl opravdu nepfipraven, nebo zda se snad chtél vyhnout vraceni podani, které se zdalo byt
nesnadné. Hrac¢lim se ma doporucit, aby ukazali, Ze jsou nepfipraveni, zvednutim ruky.

11.5 Hra vozickare

11.5.1 Je-li pfijimaijici z divodu fyzického postizeni na invalidnim voziku, nafidi se novy mi¢, pokud se mi¢ek
zastavi na strané pfijimajiciho nebo se po dotyku hraci plochy pfijimajiciho hra¢e vraci smérem k sitce
nebo kdyz pfi dvouhfe po dotyku hraci plochy pfijimajiciho hrace opusti stll pfes nékterou z postranni
Car. Je to tak proto, ze hra¢ na voziku je ze své podstaty omezen v rozsahu schopnosti se natahnout a
podani vracejici se smérem k sitce nebo opoustéjici stll pfes postranni ¢ary je povazovano za neférové.
Micek mize pfejit pfes postranni ¢aru po jednom ¢&i vice odskocich. Nicméné pokud ve dvouhfe micek
sméfuje k postranni ¢afe a pfijimajici jej udefi predtim, nez pfejde postranni ¢aru ¢i podruhé odskocCi na
jeho strané hraci plochy, podani je povazovano za pfipustné a neni ohlasen novy mic.

12. BOD

12.1 Rozhodnuti

12.1.1 Vysledkem kazdého mice, ktery neni ukonéen jako novy mic, je udéleni bodu a pravidla specifikuji
rizné dlivody pro jeho udéleni. Rozhodujicim momentem mice je zpravidla moment, kdy micek prestava
byt ve hfe, a rozhod¢i se ma vystfihat rozhodnuti, zalozeného na tom, co ocekava, ze se stane, aniz by
pfipoustél moznost, Ze mi¢ muze skoncit zcela odliSnym zplsobem, coz by pak zneplatnilo jeho
rozhodnuti.

12.1.2 Mi¢ek muze byt napf. hraCem zahran daleko za stul, takze je zfejmé, Ze se nedotkne soupefovy
poloviny, ale mi¢ v8ak nekonéi dfive, nez mi¢ek prestane byt ve hie, a hrac stale jesté muze ziskat bod.
JestliZze totiz za téchto okolnosti soupef pohne hraci plochou, kdyZ je mi¢ek stéle ve hfe, bod ziskava
hrag, jenz zahral daleky uder, i kdyZz by tento uder byl pravdépodobné& nespravny. Pravidlo o pohnuti
hraci plochou je staré vice jak 50 let a pochazi z doby, kdy nebyly stoly na kole¢kach; v dnesSni dobé& maji
stoly panty a lehky tlak &i dupnuti mize pohnout hraci plochou. Z tohoto diivodu vétSina rozhodCich
pohnuti hraci plochou bylo uplathovano. Pouze zvedani, trvalé posunuti nebo pfemisténi ¢i umysiné
tfepani deskou stolu by mélo vést k udéleni bodu.

12.1.3 Ne vSechny body jsou udélovany pro pfi€iny pfimo spojené s hrou, jako napf. nespravné podani nebo
nespravné vraceni mic¢ku. Jestlize se napf. hra¢, kdyz provadi potencialni vitézny uder, nahodou dotkne
volnou rukou hraci plochy nebo pohne stolem, pokud je micek jeSté ve hfe, jeho soupef dostane bod, at
uz by pravdépodobné byl schopen miek spravné vratit nebo ne.

12.1.4 Rozhod¢i nesmi nikdy udé&lovat body z pficin, které nejsou uvedeny v pravidlech, tfeba proto, Ze
usoudi, Ze jeden z hracl si ,zaslouzi" bod nebo Ze jiny ma byt potrestan za neférové jednani. Rozhod¢i
ma byt vzdy schopen odlUvodnit kazdé své rozhodnuti odkazem na pfislusné pravidlo. Z tohoto divodu
ma peclivé studovat a pochopit vSechny divody, za néz miize byt bod udélen.

12.1.5 Néktera poruseni pravidel nebo pfedpisi nevedou automaticky k zastaveni hry a rozhod&i muze hru
zastavit ohlasenim stavu. V nékterych pfipadech bude hraciim jasné, pro¢ mi¢ skongil; neni-li to zfejmé,
rozhodCi nebo asistent rozhod¢&iho ma byt pfipraven vysvétlit divod svého rozhodnuti. MGze to udélat
pomoci znameni (signalu) nebo pouzitim nékterého ze standardnich vysvétlujicich vyrazi (viz bod
18.4.2).

12.1.6 Pokud hrac, ktery je kvuli fyzickému postizeni na invalidnim voziku, nedodrzi minimalni kontakt mezi
sedadlem &i polStafem a alespori jednou zadni Casti stehen pfedtim, nez udefi micek, je to povazovano
za neregulérni vyhodu a soupefi je pfidélen bod.

12.1.7 Je-li hra¢ kvili fyzickému postiZzeni na invalidnim voziku, mizZe se dotykat stolu jen hrajici rukou k
obnoveni rovnovahy, aZz po zahrani mi¢ku, za pfedpokladu, Ze nepohne hraci plochou. Hradi neni
dovoleno pouzivat stll jako dodate¢nou oporu pfed udefenim mic¢ku. Podobné hra¢ nesmi pouzivat svou
volnou ruku na stole jako dodate¢nou oporu nebo dotknout se hraci plochy kdykoli v pribéhu mice. Ve
Ctyrhfe to plati pro oba hrace.

12.2 Mic¢ek na hrané
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12.2.1 Je nutné rozhodnout, zda micek, ktery se dotkne hrany stolu, se dotkne hraci plochy, nebo bocni
stény pod ni a draha micku pfed dotekem a po ném muze pomoci dospét rozhod&imu nebo asistentovi
rozhod€iho ke spravnému rozhodnuti. Jestlize micek napfed preleti nad hracim prostorem, uder je
spravny, ale pokud v8ak v okamziku doteku jesté stoupal z mista pod urovni hraci plochy, témér urcité se
dotkl z boku.

12.2.2 Hlavni problém nastava, kdyz micek pfileti z mista mimo hraci plochu a nad jeji urovni. Zde je
nejlepSim voditkem smér letu mi¢ku po doteku stolu. Neni tu Zadné naprosto spolehlivé voditko, ale
jestlize po dopadu na hranu mic¢ek sméfuje nahoru, Ize divodné pfedpokladat, Ze se dotkl hraci plochy.

12.2.3 Asistent rozhod¢&iho je vyhradné zodpovédny za rozhodnuti o mi¢cich na hrané stolu nejblize k nému.
Jestlize se domniva, Ze se micek dotkl ze strany, zvola ,z boku" a rozhod¢i musi udélit bod soupefi toho,
kdo naposledy mi¢ek zahral. Jen rozhod¢i mizZe rozhodovat o mi¢cich na hrané na koncich stolu a na
jemu bliz8i strané stolu.

12.3 Pochybnosti

12.3.1 Rozhod¢i, ktery si je jist, Ze rozhodl spravné, nesmi rozhodnuti zménit jen proto, Zze hraci se
domnivaji, Ze je nespravné. Mlize se vSak zdat nepruzny, jestlize trva na svém rozhodnuti, s nimz oba
hraci nebo obé dvojice rozhodné nesouhlasi. Je tu takeé riziko, Zze hrac, ktery mél prospéch z rozhodnuti,
pak maze umysiné zkazit podani nebo uder, coz mlze snizovat autoritu rozhod¢&iho.

12.3.2 Rozhodnuti nema byt nikdy pfezkoumavano na zadost pouze toho hrace, ktery by mél ze zmény
rozhodnuti prospéch, a to ani tehdy, kdyz soupef nic nenamita. Pozadavek na pfezkoumani rozhodnuti
ma byt také ignorovan, jakmile zacal novy mi¢. Vyjimec¢né, jestlize si jsou oba hraci ¢i obé dvojice jisti, ze
rozhodnuti je nespravné a rozhod¢i mliZze pfipustit, Ze se mohl zmylit, bude od né&j moudré rozhodnuti
opravit.

12.3.3 Ma-li rozhod¢&i opravdovou pochybnost, ma rozhodnout ve prospéch toho hrace, ktery se mohl
dopustit takovéhoto nejistého prestupku, ovéem za pfedpokladu, Ze si je rozhodgi jist, Ze tim nebyl hractv
soupef nepfiznivé ovlivnén. Jestlize vSak existuje riziko, Zze v pribéhu hry doslo k oslabeni pozornosti
hrace, protoze byl pfilis pfesvéd€en, ze soupef porusil pravidlo nebo nafizeni, aniz by byl potrestan, ma
byt mi€ rozhodnut jako novy mic.

13. PLYNULOST HRY

13.1 Oddechovy ¢as (time-out)

13.1.1 Kromé& schvalenych prestavek mezi sadami ma kazdy hrac, dvojice nebo zastupujici kapitan &i
poradce pravo vyzadat si jedenkrat za individualni zapas oddechovy ¢as (time-out) v délce trvani do
jedné minuty. Pozadavek se vyjadfi ru¢nim signalem pismene , T", ktery Ize uinit pouze mezi mici a po
zahajeni sady. V méné pravdépodobném pfipadé, kdy jeden hra¢ pozada o time-out a poté druhy hrac,
pred znovuzahajenim hry, také pozada o time-out, je tento postup mozny. Zamérem pravidla je, ze
zadost o time-out maze byt provedena v obdobi mezi po sobé jdoucimi mici v sadé.

13.1.2 Po obdrzeni zadosti rozhod&i pferusi hru, zvola “Time out® a zvedne nad hlavu bilou kartu na strané
hraCe nebo dvojice, ktery o oddechovy €as pozadal. Asistent rozhodCiho poté umisti specialni bily
ukazatel na stranu hraci plochy hra€e nebo dvojice, ktera o oddechovy €as pozadala, pfiblizné 15cm od
konce stolu na stfedové &are, podle brifinku vrchniho rozhodéiho. Po umisténi specialniho bilého
ukazatele a pfed jeho odstranénim ze stolu, musi asistent rozhod¢iho stat vedle svého stolku. Hra je
znovu zahajena v okamziku, kdy je tento hra¢ nebo dvojice pfipravena nebo na konci jedné minuty, podle
toho, co nastane dfive. Specialni bily ukazatel se poté odstrani ze stolu a rozhod¢&i jej umisti k ukazateli
stavu na stranu toho hrace nebo dvojice, ktery o oddechovy €as pozadal. Pokud rozhodCi pracuje bez
asistenta, zdvihne bilou kartu, a je-li to pro n&j snadné provést, umisti specialni bily ukazatel na stranu
hraci plochy hrac¢e nebo dvojice, ktery o oddechovy ¢as pozadal.

TV camera

V. A

TV camera

No TV camera
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13.1.3 Pokud se kapitan/poradce a hra¢/dvojice neshoduji na okamziku vyZadani oddechového &asu, pak
kapitan ma konecné rozhodnuti v soutézi druzstev a hrac/dvojice v zapase jednotlivcu.

13.1.4 Jestlize oba hradi pozadaji o oddechovy €as ve stejny okamzik, takovy oddechovy &as trva rovnéz do
jedné minuty, ale nemuseji se vracet ke stolu dfive, dokud nejsou oba hradi pfipraveni znovu zahajit hru.
Ani jeden z hracli uz poté nemlize zadat v zapase o oddechovy ¢as.

13.2 Zdrzovani hry

13.2.1 V prubéhu zapasu ma byt hra plynula s vyjimkou schvalenych prestavek. Jestlize vSak napf. micek
vyleti mimo hraci prostor, hra zjevné nemuize pokracovat, dokud neni vracen. Smyslem tohoto pfedpisu
je zabranit umyslnému zdrzovani hry, jako je napf. opakované odrazeni mic¢ku nebo dlouhé pfestavky
pfed podanim &i prodluzované domlouvani se se spoluhraem pfi Ctyrhfe, ¢emuz je tfeba rozhodnym
zpUusobem zamezit.

13.2.2 Hraci se mohou rozehravat nejvyse 2 minuty, ale jakmile jej dokongili, museji zahdjit hru, i kdyz jejich
doba rozehravani byla kratS$i nez 2 minuty.

13.3 Utirani ruénikem

13.3.1 Rozhod¢i je povinen zajistit, aby jakakoli pferuseni hry byla pokud mozno co nejkratSi a aby hraci
neziskavali vyhody tim, Ze by se jim dovolilo ziskavat navic néjaké pfestavky pro odpocinek nebo aby
narusovali rytmus soupefovy hry. Rychlost moderniho stolniho tenisu, zejména pokud se hraje za vysSich
teplot, vede k nutnosti pfilezitostnych preruSeni pro utirani ruénikem. Takova pferuSeni jsou nyni
omezena jen na urcité faze hry.

13.3.2 Hradi maji narok na kratké utfeni ruénikem po kazdych Sesti bodech od zadatku sady a pfi zméné
stran v posledni mozné sadé zapasu. Hraci s brylemi mohou mit zvlastni problémy, zejména je-li velmi
teplo, a rozhod¢i jim maze povolit kratka preruseni pro vycisténi bryli mezi kterymikoli mici.

13.3.3 Ugelem omezeni utirani ruénikem je zabranit jeho uzivani jako zdrZovaci taktiky bud k ziskani asu
na odpocinek navic nebo k naruseni rytmu soupefovy hry. Neni zadny dlvod, pro¢ by se hraci nesméli
utirat ru¢nikem v dobé, kdy tim nijak nenarusuji plynulost hry, napf. kdyz je micek vracen do hraciho
prostoru. Musi se vSak dbat na to, aby hraci takova pferuseni umysiné nevyvolavali.

13.4 PoSkozeni hraciho vybaveni

13.4.1 Jinou moznou pfi¢inou preruseni hry je poSkozeni hraciho vybaveni. Jestlize dojde k poSkozeni
palky, kterou hra¢ hral, nemlze mu byt povolena Zadna prestavka, aby si pfinesl palku novou, protoze se
vyZaduje, aby byl schopen ji nahradit v hracim prostoru. Jestlize neni schopen okamzité palku vyménit,
zavolejte vrchniho rozhod¢iho.

13.4.2 Pfi nahradé rozbitého mi¢ku nesmi byt povoleno nepatficné hru zdrzovat, ale hracdm ma byt
dovoleno nékolik malo uderl na seznameni se s novym mickem dfive, nez bude hra znovu zahajena.

13.4.3 Selhani svétla nebo jiné vazné naruseni hraciho prostoru, které by mohlo zpUsobit zdrzeni, se ma
ihned ohlasit vrchnimu rozhod¢imu, ktery mize prelozit zapas na jiny stal, pokud je néjaky k dispozici.

13.5 Zranéni

13.5.1 Jestlize hra¢ neni v dusledku nehody nebo nemoci schopen pokracovat, rozhod¢i to musi ihned
ohlasit vrchnimu rozhod&imu. Ten miize schvalit nouzové preruseni hry, aby hra¢ mohl byt oSetfen nebo
aby se zotavil odpocinkem, ovSem za pfedpokladu, Ze se domniva, Ze pferuSeni plynulosti hry neovlivni
neregulérné soupefe a Ze hra¢ bude moci pokradovat ve hfe v rozumné kratké dob&. Casoméfic méFi
pferuseni hry od okamziku pfivolani vrchniho rozhodé&iho, nikoliv od okamziku jeho pfichodu k hracimu
prostoru.

13.5.2 Prestavka nemuze byt povolena, jestlize je neschopnost ke hie dlsledkem nemoci nebo
nezpusobilosti, ktera tu byla nebo mohla byt pfedpokladana na zacatku zapasu nebo disledkem G&ink
vyplyvajicich ze zplsobu, jakym se hralo (napf. vyCerpani). Je-li pfestavka povolena, ma byt pokud
mozno co nejkratSi a ne delSi nez 10 minut. Jestlize vSak kdokoli v hracim prostoru krvaci, hra nesmi
pokracovat, dokud nebyly vS§echny stopy krve odstranény.

13.5.3 Jakmile byla hradi povolena pfestavka na zotaveni ze zranéni, zpravidla mu nema byt povolena
zadna dalSi takova prestavka v priibéhu tohoto zapasu. Vyjimecné, byla-li prvni pfestavka velmi kratka,
dalSi kratka prestavka pro oSetfeni mize byt povolena za predpokladu, Ze pravdépodobné neposkodi
soupefe a Ze celkova doba, po kterou je hra béhem z&pasu preruSena, nepfekroci 10 minut.

13.5.4 Pokud je hra¢ se zdravotnim postizenim vzhledem k povaze jeho postizeni a stavu doCasné
neschopen hrat, maze vrchni rozhod¢i po konzultaci s klasifikacnim Iékafem nebo pfitomnym Iékafem
povolit pauzu na zdravotni zotaveni v co nejkratSi dobé trvani, ale v zadném pfipadé ne vice nez 10
minut.

13.6 Opusténi hraciho prostoru
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13.6.1 Hraci musi obvykle béhem zapasu zustat uvnitf hraciho prostoru nebo v jeho blizkosti, vyjma povoleni
vrchniho rozhodé&iho. BEhem prestavek mezi sadami a pfi oddechovych ¢asech musi zlstat do 3 metr od
hraciho prostoru pod dohledem rozhodciho.

13.7 Prestavky mezi sadami

13.7.1 Hrac¢dm nema byt dovoleno prodluzovat pfestavky mezi sadami, a pokud se ve stanoveném Case
nevrati, maji byt zavolani zpét. Kazda pfestavka je limitovana 1 minutou. Jestlize si hraci nevyberou celou
dobu, kterou maiji k disposici pfi jedné pfestavce, nemohou uplathiovat narok na dobu navic pfi pfisti
prestavce. Neni nutné, Zze se hraci nebo dvojice musi na prestavce na odpocinek shodnout, ale jestlize si
to kterykoli z hracli preje, musi byt prestavka povolena.

14. PORADI PODANI, PRiJMU A STRAN

14.1 Volba

14.1.1 Na zacatku zapasu se pravo volby podani, pfijmu a strany urCuje losem, zpravidla vyhozenim mince
nebo kotoucku se dvéma barevné odliSnymi stranami. Hrag¢, ktery vyhral pravo prvni volby, se mlze
rozhodnout podavat nebo pfijimat jako prvni anebo zacit hrat na urcité strané stolu. Jestlize se rozhodne
podavat nebo pfijimat jako prvni, jeho soupef ma pravo zvolit stranu a naopak, takze oba hrac¢i musi
provést urcitou volbu.

14.1.2 V kazdé sadé zapasu Ctyfthry mize dvojice podavajici jako prvni zvolit, kdo z nich zaéne prvni
podavat a v prvni sadé pak dvojice soupefe musi rozhodnout, kdo z nich bude prvni pfijimat. V
nasledujicich sadach je poradi podani a pfijmu uréeno pocateénim pofadim, které je pro kazdou sadu
opacné, nez v sadé predchozi. Kdyz v posledni mozné sadé zapasu prvni z dvojic dosahne 5 bodu,
pfijimajici dvojice musi zménit své poradi na pFijmu.

14.1.3 V zapase c¢tyrhry mezi dvojicemi A, B a X, Y jsou jedina dvé mozna poradi uder( : A-X-B-Y-A- a A-Y-
B-X-A-, ale pofadi mlze zacit kterymkoli hracem podle volby provedené na zacatku kazdé sady.
Rozhod¢i si ma poznamenat poradi uderd na zacatku zapasu a prvniho podavajiciho v kazdé sadé tak,
aby jakékoli omyly mohly byt opraveny s ohledem na pofadi na za¢atku sady. Mezi sadami je nejlepSi
pockat na oba pary, az se vrati ke stolu, pfed dotazanim, ktery hra¢ bude podavat.

14.1.4 Pokud pfi Ctyfhie tvofi hraci, jez jsou kvili fyzickému postizeni na invalidnim voziku, podavajici
nejprve poda, pfijimajici mi¢ek vrati a poté kterykoli z hracl télesné postizené dvojice muze micek
zahrat. Pokud vSak jakakoli ¢ast hracova voziku pfesahne myslenou prodlouzenou stfedovou &aru stolu,
rozhod¢i pFidéli bod soupeflim. To plati také v pfipadé, kdy spolu hraje ,smiSena" dvojice (jeden stojici a
jeden na voziku). Kterykoli hra¢ mlze zahrat mi¢ek (po pocatecnim podani a pfijmu), ale kazdy hrac
musi zGstat na své poloviné stolu. Zadna &ast hradova voziku nesmi presahnout myslenou prodlouzenou
stfedovou &aru a ani stojici hr&¢ nesmi tuto ¢aru prekrodit.

14.2 Omyly

14.2.1 Pro opravu omyll v pofadi uderl a ureni stran plati dvé zasady: 1) Jakmile se omyl zjisti, hra se
okamzité zastavi a zahadji znovu ve spravném pofadi a na spravnych stranach. 2) VSechny body
zapocitané v dobé, kdy se v mylném postaveni hralo, se pocitaji, jako by k omylu nedoS$lo. Je-li omyl
zjistén v pribéhu mice, rozhod¢i ma okamzité ohlasit novy mi¢ a ne Cekat, az micek prestane byt ve hre.

14.2.2 Dosazeny stav zpravidla ur€uje, kdo ma podavat a kdo pfijimat. Jestlize v8ak ve &tyfhfe dvojice, ktera
méla v sadé zacit podavat, podavat nezacala, rozhod¢i nem(ize védét, kdo z dvojice by podaval jako
prvni. Stane-li se to, ma se jich ihned zeptat, kdo by z nich podaval jako prvni a pak muze spocitat
poradi, v némz bude hra pokracovat.

15. HRA PODLE PRAVIDLA O CASOVEM LIMITU

15.1 Zasady

15.1.1 Casovy limit je metoda stanovena pravidly, aby se zabranilo nevhodné dlouhym sadam, k nimz by
mohlo dojit v dusledku pasivni hry obou hracd &i dvojic. Hra podle pravidla o ¢asovém limitu je zavedena
automaticky po 10 minutach hry v sadé pokud celkové skére nedosahlo 18 bodl nebo v jakémkoli
dfivéjs§im okamziku na Zadost obou hracu nebo dvojic.

15.1.2 Pfi hfe podle pravidla o ¢asovém limitu ma podavajici hra¢ nebo dvojice 13 uderd véetné podani k
ziskani bodu. Jestlize pfijimajici hrac ¢i dvojice 13krat spravné micek vrati, ziskava pfijimajici bod. Sadu
vyhrava stejné jako pfi normalni hie hra¢ nebo dvojice, ktera prvni dosahne 11 bodd nebo, pokud dojde
ke stavu 10:10, hra€ nebo dvojice, ktera prvni ziska vedeni o 2 body.

15.1.3 Poradi podani je v kazdé sadé totéz jako v normalné sadé, ale podani se stfida po kazdém bodu
misto po kazdych 2 bodech. Na zaCatku kazdé sady prvni podavajici a ve &tyrhfe prvni pfijimajici je
uréen poradim stanovenym na zacatku zapasu, i kdyz mohou podavat a pfijimat titiz hraci jako v zavéru
pfedchazejici sady.

15.2 Postup
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15.2.1 Jakmile je dosazeno ¢asového limitu, pokud nebylo dosazeno 18 bodU, ¢asoméFi¢ zvola nahlas ,¢as".
Rozhod¢i pak ma, je-li to nutné, ohlasit novy mi¢ a sdélit hraclim, ze zbytek zapasu se bude hrat podle
pravidla o €asovém limitu. Je-li v okamziku dosazeni ¢asového limitu mi¢ek ve hie, podava jako prvni ten
hrac, ktery podaval v pferuseném mici. Jestlize mi¢ek neni ve hfe, pfistim podavajicim je ten hrac, ktery
v pfedchozim mici pfijimal.

15.2.2 Poté je v kazdém mici povinen rozhodgi pocitajici udery nahlas pocitat udery pfijimajiciho hra¢e nebo
dvojice v&etné pfijmu podani, od ,jedné" do ,tfinacti". HlaSeni musi byt provedeno ihned po zahrani
micku pfijimajicim, nikoli teprve poté, co byl uder posouzen jako spravny nebo mi¢ek prestal byt ve hre.
Jestlize je tfinacté vraceni spravné, rozhodcCi zvola ,stop" a udéli pfijimajicimu bod.

16. RADY HRACUM

16.1 Hraci mohou pfijimat rady kdykoli vyjma v pribéhu mi¢e za pfedpokladu nenaruseni kontinuity hry.
| kdyZ jiz neexistuje Zzadna zvlastni Uprava tykajici se poskytovani rad mezi koncem rozehravky a
zacatkem hry, je tfeba od toho aktivné odrazovat, aby nedochazelo ke zpozdéni zacatku zapasu.

16.2 V soutézich druzstev mlze hrac pfijimat rady od kohokoli schvaleného v hracim prostoru, ale v soutézi
jednotlived maze pfijimat rady jen od jedné osoby, ktera musi byt rozhod¢imu uréena pfed zapasem.
Sklada-li se dvojice pro ¢tyfhru z hracd z riznych asociaci, kazda z nich maze jmenovat svého poradce.
Tito poradci jsou pro Ucely pfedpist o poskytovani rad posuzovani jako jeden celek. Jednotlivé varovani
plati pro oba dva, a pokud kterykoli z dvojice nedovolené radi poté, kdy byl jeden z nich varovan, maiji byt
oba vykazani od hraciho prostoru.

16.3 Jestlize se nékdo pokousi radit nedovolenym zpusobem, rozhodé&i ho nejdfive napomene zdvizenim
Zluté karty tak, aby to bylo jasné viditelné v§em, jichZ se to tyka. Neni vSak tfeba, aby kvuli tomu vstaval
ze zidle. V utkani druzstev takové napomenuti plati pro kazdou z osob na ,lavi¢ce druzstva". Jestlize pfi
tomto utkani druzstev kdokoli znovu radi nedovolenym zpUsobem poté, rozhod¢&i zdvihne ¢ervenou kartu
a vykaze ho od hraciho prostoru. Jiny poradce nemuze nahradit toho, jenz byl pro nelegalni udileni rad
od hraciho prostoru vykazan.

16.4 Vykazany poradce se musi vzdalit natolik daleko, aby bylo zajisténo, Ze nebude moci ovliviiovat hru. V
soutézi jednotlivcl se takova osoba nesmi vratit az do konce zapasu, v soutézi druzstev se nesmi vratit
do konce utkani druzstev vyjma pfipadu, Ze jde o hra€e druzstva, ktery ma hrat. Ten se smi vratit jen na
dobu trvani svého zapasu. Jestlize se vykazana osoba odmitne vzdalit, poskytuje rady ze sedadel divaku
nebo vrati-li se dfive, nez smi, rozhod&i ma pferusit hru a podat hlaseni vrchnimu rozhod€imu.

16.5 Predpisy o ,chovani" obsahuji opatfeni k pouziti trestnych bodu jako prostfedku proti nedovolenému
udélovani rad. Uplatnéni téchto opatfeni ma vsak byt omezeno na situace, kdy je jasné, ze je to hrac,
ktery rady vyhledava. Bylo by nesportovni trestat hraCe za to, Ze dostal radu, kterou se nesnazil ziskat a
kterou mozna ani nechtél a ve vétSiné pfipadu je lépe zabyvat se pfimo osobou, ktera nedovolené rady
udilela.

16.6 Asistent rozhod&iho miize mit Casto ze svého mista lepsi moznost postfehnout nedovolené udileni rad
béhem hry neZ rozhodci. Je-li rada udé&lena nedovolené, asistent rozhod&iho na to ma ihned upozornit
rozhodCiho, v pfipadé potifeby pferudenim hry zvolanim ,stop" a zvednutim ruky. Rozhod¢&i pak vyvodi
pfislusné kroky.

17. CHOVANI

17.1 Odpovédnost rozhod¢éiho

17.1.1 UmysIné nesportovni nebo urazlivé jednani neni ve stolnim tenise obvyklé a je zpravidla omezeno na
malou menSinu hracd a trenérd. Jeho UcCinky v8ak mohou byt velmi Skodlivé a takové chovani je ¢asto
obtizné kontrolovat. Protoze Spatné chovani mize mit rdzné podoby, nemélo by smysl stanovit tu pfesna
ustanoveni. Ur€eni a uplatfiovani pfijatelného standardu chovani je spide zéleZitosti rozumného usudku a
uvazeni nez skutkového rozhodnuti.

17.1.2 Rozhod¢&i musi byt pfipraven okamzité reagovat na jakykoli naznak, Zze Spatné chovani hrage nebo
trenéra je pravdépodobné necestné vici soupefi, urazlivé vici obecenstvu nebo ohrozujici dobrou povést
sportu. Jestlize rozhodci toleruje pocCatecni prohfeSky proti dobrému chovani jako ftrivialni, aniz by
prohfesky stanou pozdéji trvalymi nebo vaznymi.

17.1.3 Rozhod¢i se vS8ak ma nicméné vyvarovat pfehnanych reakci na pfipadné neumysiné pfipady
neslusného chovani, coz by mohlo vést k nelibosti a nevrazivosti, jez by podkopaly jeho autoritu.
Podnikne-li néjakou akci, ma se vzdy snazit udélat to zplsobem, ktery nepovede ke zhorSeni situace, k
némuz by mohlo dojit nap¥. soustfedénim nepatfi€né pozornosti na pfipad, ktery moznéa ani nebyl celkové
postfehnut nebo vyvolanim zdani, Ze pronasleduje nékterého hrage nebo trenéra.

17.1.4 Prikladem chovani, které muze opravnit akci rozhod¢iho, jsou vykfiky b&éhem hry, at uz pfi zklamani
nebo pfi radosti. Pfi rozhodovani, jak reagovat, méa v8ak rozhod¢&i vzit v Uvahu prostfedi, v némz k nému
doslo. Jestlize je celkova uroven hluku tak vysoka, ze hractv vykfik je sotva znatelny, je citlivejsi
nezastavovat hru a po€kat na ukonCeni mice a teprve pak hovofit s hracem, ktery se pfestupku dopustil.
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17.1.5 Jinym pfikladem Spatného chovani je hrubé nerespektovani rozhod¢ich ze strany hracd nebo trenérd,
zpravidla tim, ze demonstrativné ukazuji svdj nesouhlas s rozhodnutim. To muize mit formu trvalého
protestu, ménéni stavu na ukazatelich stavu nebo dokonce vyhruzek vi¢i rozhod€imu. Takové chovani
poskozuje prezentaci sportu a autoritu rozhod¢ich a musi byt dirazné potlacovano.

17.1.6 Kdyz dojde k nespravnému chovani, musi rozhod&i rozhodnout, zda prestupek je natolik vazny, ze
musi pferusit hru a podat ihned hlaseni vrchnimu rozhod&imu. Ackoli tato moznost je vzdy pFipustna a
ma se ji vyuzit, je-li to vhodné, mélo by byt zfidka nutné ji pouzit pfi prvni prilezitosti. Ve vétsiné pripad
by prvni akci mélo byt napomenuti hrace, ktery se prestupku dopustil.

17.1.7 Asistent rozhod¢iho mlize mit ¢asto ze svého mista lepSi moznost postfehnout nespravné chovani.
Pokud to nastane, asistent rozhod¢iho na to ma ihned upozornit rozhod&iho v pfipadé potieby
prerusenim hry zvolanim ,stop" a zvednutim ruky. Rozhod¢&i pak vyvodi pfislusné kroky.

17.2 Napomenuti

17.2.1 Pokud neni pfipad tak zavazné ne€estny nebo nezadouci, Ze se nelze vyhnout formalnimu zasahu,
mélo by mirné neformalni slovni napomenuti, nebo dokonce jen napominajici pokyn postacit k tomu, aby
si hra¢ uvédomil, Ze takové chovani je nepfijatelné. Ma se tak ucinit pokud mozno bez pferuseni hry s
vyuzitim nejbliz8iho bézného preruseni, napf. pfi ukonéeni miCe nebo po skonceni sady.

17.2.2 Jestlize vS8ak rozhod¢i usoudi, Ze soupef muize byt nepfiznivé ovlivnén nebo Ze chovani
pravdépodobné urazi obecenstvo nebo jinak poskozuje sport, ma okamzité ohlasit novy mi¢ a formainé
napomenout hra¢e dopustivdiho se prestupku zdvihnutim Zluté karty, coz znamena, Ze dalsi prohfesek v
chovani pfivodi potrestani.

17.2.3 Jakmile bylo udéleno formalni napomenuti, musi byt umisténa Zluta karta k ukazateli stavu na stranu
toho hrace, ktery byl napominan. Podobné, kdyz byl proti hraci udélen trestny bod, jak zluta tak ¢ervena
karta budou umistény k ukazateli stavu, pokud to prostor dovoluje. Pokud rozhodCi i jeho asistent
pouzivaji ukazatele skore, karty by mély byt umistény na obou rozhodcovskych ukazatelich. Tato
napomenuti jsou platna po zbytek zapasu v soutézi jednotlivcl, v soutézi druzstev plati az do konce
celého utkani druzstev a dalsi prestupky povedou k udélovani trestnych bodu.

17.2.4 Je tfeba mit na paméti, Zze jakmile bylo jednou udéleno formalni napomenuti, dal$i prohfeSek musi byt
potrestan udélenim bodu. Rozhod¢i se nema obavat tohoto postupu, je-li opravnény. Bylo-li vSak formalni
napomenuti udéleno pfili§ neuvazené, muze zjistit, ze pak musi potrestat hrace v kritickém stavu zapasu
za prohresek, ktery se mnoha lidem muze zdat banalni.

17.3 Tresty

17.3.1 Dopusti-li se hrag, ktery uz byl formalné varovan, dalSiho prohfeSku v tomtéz zapase, rozhodg&i udéli
bod soupefi a za tfeti prohfeSek udéli soupefi 2 body. Vzdy pfi tom drzi spoleéné Zlutou a Cervenou
kartu, aby ukazal, jakou akci provedl. Pokud by Spatné chovani pokracovalo i poté, kdy rozhod&i udélil
tyto tresty, ma ihned pferusit hru a podat hlaSeni vrchnimu rozhod¢&imu.

17.3.2 KdyZ rozhod¢&i udéli trestny bod, ma to byt co nejrychleji, av8ak bez zdrZeni hry, sdéleno vrchnimu
rozhod€imu, aby se tak umoZznilo vrchnimu rozhod&imu, pokud si to bude pfat, pfijit k hracimu prostoru a
byt k dispozici v pfipadé néjakych dalSich potizi. Pokud vrchni rozhod&i nebo jeho zastupce nemize ze
své pozice udélené karty vidét, ma byt mozné uZivat jiného, pfedem dohodnutého signalu nebo poslat
uréenou osobu se zpravou.

17.3.3 Trestné body mohou byt nékdy udéleny i po skon&eni sady nebo 2 trestné body mohou byt udéleny
proti hraci, jehoz soupef potfebuje k vitézstvi v sadé jen 1 bod. Pokud zapas neskoncil, jakékoli
.nevyuzité" body se pfenaseji do pfisti sady tohoto jednotlivého zapasu, ktera pak zacéina stavem 0:1
nebo 0:2 v neprospéch hrace, ktery se dopustil pfestupku. Jestlize zapas skoncil, takové trestné body se
dale neuplatiuji. V tomto pfipadé je podavajicim ten, kdo ma za daného stavu podavat dle poradi
stanoveného na zacatku zapasu.

17.3.4 V utkani druzstev se napomenuti a trestné body pfenaSeji do nasledujicich individualnich zapasu.
Dvojici ve Ctyrhie se pfiznava vyssi ziskany stupen provinéni jednoho z hracu; tedy pokud byl jeden hrac
z dvojice v pfededlém zapase napominan a druhy obdrzel 1 trestny bod, takovéa dvojice obdrzi pfi prvnim
provinéni 2 trestné body. Napomenuti nebo obdrzeni trestnych bodu plati pro oba ¢leny dvojice béhem
zapasu ve Ctyrhfe, ale pouze napominany hra¢ pfenasi sva provinéni do svych nasledujicich
individualnich zapasu. Nasledujici pFiklad ilustruje tento pfipad:

V zapase druzstev se 4 dvouhrami a 1 Ctythrou spolu hraci A & B tvofi pro Ctythru. V jejich prvnich
dvouhrach tohoto utkani druzstev A byl napominan a B obdrzel trestny bod. Ve druhé sadé Ctyrhry A
umysiné rozslapne micek. Rozhod¢i udéli 2 trestné body proti dvojici A/B. Do jejich dalSich zapasu
dvouhry si kazdy dopfedu pfinasi 1 trestny bod, tj. kazdy ma 2 prestupky za Spatné chovani.

Oba hréagi Etyrhry (A a B) se provinili pfestupkem proti chovani okamzité po prohrané sadé (jeden hrac
hodil palkou, druhy neslusné kficel). Zluta karta pro A, Zluta+&ervena karta pro B. NezaleZi na tom, zda je
to ve stejny moment ¢i o néco pozdéji. Varovani a penalizace zpUsobena kterymkoli z hraci ctyrhry plati
pro dvojici. V dalSich individualnich zapasech tohoto utkani druzstev zadina kazdy hrac se Zlutou kartou.
Dalsi sada tohoto individualniho zapasu za¢ne 0:1 ¢&i 1:0 ve prospéch soupere provinilcl.

Karty se nasledné pfenadeji, penalizacni body uz ne.
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17.3.5 V utkéni druzstev je nezbytné udélena napomenuti a trestné body zaznamendvat, aby mohly byt
preneseny do pozdéjSich zapasl. Je vhodné tak ¢init i v soutéZi jednotlived. Toto nasledné umoznuje
vrchnimu rozhod&imu zohlednit pfFetrvavajici nevhodné chovani daného hra€e, ma-li napfiklad
rozhodovat o jeho vylou€eni. Pozndmka méa byt ucinéna na zapisu rozhod&iho a méla by obsahovat
jméno napomenutého nebo potrestaného hrace, v jakém okamziku zapasu k provinéni doSlo a struény
popis prestupku. Ze stejného dlivodu by mélo byt totéz uplatfiovano u napominani trenéru.

17.3.6 Je zjevné neucelné udélovat trestné body proti trenérovi a bylo by nespravedlivé udélovat je proti
hraci, v jehoz zajmu mohl trenér protestovat. Jestlize po formalnim napomenuti trenér pokracuje v
nespravném chovani, ma mu byt ukazana Cervena karta a ma byt poslan do konce zapasu, v soutézi
druzstev do konce utkani pry¢ od hraciho prostoru. Jestlize k této akci dojde, ma to byt ohlaseno
vrchnimu rozhodé&imu.

17.4 Odpovédnost vrchniho rozhodéiho

17.4.1 Vrchni rozhod¢i maze vyloudit hrace ze zapasu, z prislusné discipliny nebo ze soutéZe jako celku
podle zavaznosti pfestupku. Je to véci jeho Usudku. Jestlize je mu ale ohlasen pfipad hrace pokracujiciho
ve Spatném chovani po udéleni 2 trestnych bodl, ma vrchni rozhod¢&i zpravidla hrace vylougit zdvizenim
Cervené karty. Ve velmi zavaznych pfipadech by také mél oficialné informovat matefskou asociaci hrace.

17.4.2 Vrchni rozhodCi se zpravidla o pfipadech Spatného chovani dozvida od rozhodCich, ale nékdy je
muze sam vidét a zasahnout jesté dfive, nez jej rozhodCi upozornil. Mize také predvidat mozné
problémy tim, Ze napf. sleduje alespon ¢ast zapasu, v némz hraje hracg, ktery uz byl pfedtim napominan
nebo trestan za Spatné chovani, aby se uijistil, ze takové chovani nepokracuje.

17.4.3 | kdyz nedoslo k zadnému pfedchozimu incidentu, mizZe byt z reakce obecenstva jasné, Ze jeden
nebo vice hra¢l se v zapase Spatné chovaji. Sledovanim zapasu mulze vrchni rozhodéi zjistit, Ze
rozhod€i uz nema nad hrou kontrolu. V takové situaci ma z vlastni iniciativy zasahnout bud tak, ze fekne
rozhod€imu, co ma délat, nebo Ze pfimo jedna s provinivS§im se hracem.

18. RIZENi ZAPASU

18.1 Hlaseni stavu

18.1.1 Rozhod¢&i ma hlasit stav zfetelné a dbat pfi tom na to, aby pfizvuk jeho hlasu nevzbuzoval podezieni
z nadrzovani jednomu z hracd nebo jedné z dvojic; mize v8ak trochu zduUraznit pocet bodu, ktery se
zménil v dusledku vysledku mi¢e. Uziva-li mikrofon, maze byt nékdy zapotfebi, aby pfizplsobil silu svého
hlasu. Mél by si také uvédomit, Ze poloha mikrofonu maze zpUsobit slySitelnost poznamek, které nemély
byt vdeobecné slySitelné pro verejnost.

18.1.2 Stav se ma zpravidla hlasit ihned po rozhodnuti mi¢e a rozhod&i nema &ekat az do chvile, kdy
usoudi, Ze hradi jsou pfipraveni ke znovuzahdjeni hry. Jestlize vSak dojde k hlasitému potlesku nebo
hra¢ sbira mi¢ek az na konci hraciho prostoru, mize rozhod¢i dat pfednost malému zpozdéni, kdy si
bude jist, Ze oba hraci nebo obé& dvojice budou moci hladseni slyset.

18.1.3 Rozhod¢i ma napfed hlasit pocet bodu dosazenych hracem, ktery ma provést pfisti podani a pak
pocet bodlu dosazenych soupefem nebo dvojici soupefd. Pfi zméné podani ukaze na pfistiho
podavajiciho, coz mlze byt doplnéno o jeho jméno. Ma-li byt jméno podavajiciho hlaseno, &i nikoli, by
meélo byt soucasti brifinku vrchniho rozhod€iho s hlavnim cilem konzistentniho postupu vSech rozhod€ich
na dané akci. Pokud to neni zminéno v brifinku vrchniho rozhod¢&iho, doporucuje se nehlasit jméno
podavajiciho pfi kazdé zméné podani. Na zacatku sady musi byt jméno podavajiciho ohlaseno jako
prvni.

18.1.4 | kdyz si rozhod&i muze zvolit, zda bude pouzivat pfi hlaSeni jména hract, mél by znat jejich spravnou
vyslovnost a ovéfit si ji pfed zatatkem zapasu.

18.1.5 Jestlize kazdy z obou hracu nebo kazda z obou dvojic dosahla napf. 4 bodu, stav mlze byt ohlasen
jako ,4-4" nebo ,4 vSichni"; skére 0 mlze byt vyr¢eno jako ,nula" i ,zero". Na zacatku sady rozhod¢i
ohlasi ,podani Smith", ,nula-nula" aby se odstranilo riziko, Ze hradi zacnou hréat dfive, nez je hlaseni
uplné. Jestlize je vysledkem mice novy mi€, rozhod&i ma zopakovat dosavadni stav, aby tak potvrdil, Ze
nebylo dosazeno bodu.

18.1.6 V utkani druzstev mize byt misto hraCova jména, popf. navic k hraovu jménu uvedeno i jméno
asociace. Je presto pozadovano ukazat na hrace, ktery bude podavat v pfistim mici. Tak napf. v utkani
druzstev mezi Francii a Polskem by mohlo byt Gvodni hlaSeni ,podava Kinski, Polsko, 0-0". BEhem sady
by mohl byt stav ohlasen ,6-4, Francie" a po zapase lze ohlasit ,sada Polsko, 11-6, Polsko zvitézilo 3-0
na sady, Polsko vede na zapasy 1-0".

18.1.7 V mezinarodni soutézi musi byt zpravidla jak stav zapasu, tak pocet udera pfi hfe podle ¢asového
limitu hlaseny v angli¢tiné. Rozhod¢i se vS8ak muze dohodnout s obéma hraci nebo dvojicemi na jiném
jazyce. Ostatni hlaSeni maji byt v angli¢ting, pokud neni zfejmé, Ze pro divaky je vhodngjsi jiny jazyk.

18.1.8 Viz pfiloha F — Postupy v hracim prostoru

18.2 Ruéni signaly
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18.2.1 DoporuCuje se, aby navic k hlaSeni stavu rozhod&i uZival ruéni signaly k naznacéeni urcitého
rozhodnuti, zejména kdyZ sila hluku znesnadfuje slySitelnost hlaSeni stavu. | kdyZz rozhod¢i trochu pocka
s hla8enim, aby se mohl utisit potlesk nebo aby se mohl vratit hr&€ s pfinesenym mi¢kem, okamzity ruéni
pokyn umozni, aby ukazatele stavu byly aktualizovany, aniz by se muselo &ekat na ohlaseni stavu.

18.2.2 Rozhod¢i musi ukazat pfi zméné podani na hrace, ktery ma podavat. Mze také ukazat udéleni bodu
zvednutim ruky do urovné ramene na strané hrace (dvojice) ktery bod ziskal, tim, Ze horni ¢ast paze je
horizontalni a predlokti vertikalni, s uzavienou rukou smérujici vzhlru. Jestlize ohlasuje novy mi¢ nebo
chce zpozdit obnoveni hry, ma zvednout ruku nad hlavu a asistent rozhod¢iho ma uzit téhoz signalu, aby
upoutal pozornost rozhod¢iho, jestlize €ini rozhodnuti v ramci své pravomoci. Ruéni signaly musi byt
jasné a zfetelné, nikoliv vSak pfili§ vehementni nebo agresivni.

18.2.3 Viz pfiloha D uvadéjici spravné signaly rukou a doporuCena hlaseni rozhod&iho a asistenta
v rozhodovani stolniho tenisu, protoze existuje tolik typl nespravnych podani, které nelze vyjadfit pomoci
jediného ruéniho signdlu. Rozhod¢&imu i asistentovi rozhod¢iho se doporu€uje pouzivat tyto ruéni signaly,
aby nejen hradi, ale i trenéfi a divaci |épe porozumeéli situaci. Rozhod¢&i nebo asistent rozhod&iho nejprve
ukaze ruéni signal pro nespravné podani. Pokud se hra¢ pta &i zada objasnéni, rozhod¢i &i asistent
rozhod¢&iho verbalné komunikuji pouzivajic jednoduché terminy, napf. nedostateéné vysoko nebo pod
hraci plochou.

18.3 Méreni €asu

18.3.1 Casoméfi¢ musi méfit dobu rozehravky, piestavek mezi sadami a kazdého schvaleného preruseni
hry. V praibéhu sady maji byt stopky zastaveny pfi podstatnéjSich pferusenich hry a znovu spustény pfi
zacatku pfistiho mi¢e. Priklady takovych pferuseni jsou pfestavky pro utirani ruénikem, zména stran v
posledni mozné sadé zapasu a doba, po kterou je vracen miek do hry, jestlize vylétl z hraciho prostoru.
Sbirani mi¢ku v hracim prostoru neni divodem pro zastaveni ¢asomiry.

18.4 Vysvétlovani

18.4.1 Zpravidla neni nutné vysvétlovat rozhodnuti rozhodcich a bezdUvodnym hlasenim je tfeba se
vyhnout. Jestlize napf. hra€ pfi podani zahraje mi¢ do sitky, je jasné, ze spravné nepodaval a neni tfeba
zvolat ,chyba“. Jestlize vSak je o vysledku mi¢e rozhodnuto zptisobem, ktery neukonéuje automaticky hru
nebo ktery nemusi byt zfejmy, ma byt podano struéné vysvétleni uzitim ruénich signalt a/nebo s pouzitim
nize uvedenych termind.

18.4.2 Doporucené vysvétlovaci terminy jsou:

+Spatny servis — ,chyba“

+dotek sitky hra€em nebo kteroukoli ¢asti jeho odévu nebo vybaveni — ,dotek sitky“
+pohnuti hraci plochou — ,pohnuto stolem*®

+volna ruka se dotkla hraci plochy — ,ruka na stole”

+hrac branil mi¢ku v dopadu — ,branéni v dopadu®

+micek se dvakrat dotkl téZe poloviny stolu — ,dvoji odraz®

+tyZ hrac zahral micek umysiné dvakrat — ,dvoji uder*

+micek byl ve &tyfhfe zahran nespravnym hraéem — ,nespravny hrac*

# ve Ctyfhie se miCek pfi podani dotkl nespravné ¢tvrtiny stolu — ,nespravna strana“

18.4.3 Je-li to nutné, ma se podat UpIngjsi vysveétleni. Napf. bylo-li podani posouzeno jako nespravné a hrac
si neni jist, kterému z pozadavki se mu nepodafilo vyhovét. Jazykové potize lze Casto prekonat
pouzivanim znameni, jako napf. ukazanim na hranu stolu, jestlize hra¢ nezaznamenal, ze se ji micek
dotkl, nebo pfedvedenim prvku podani, ktery byl pfi€inou potrestani (viz. Pfiloha D).

19. UKAZATELE STAVU

19.1 Skore se obvykle zobrazuje na jednom nebo vice ukazatelich. Spravné pouzivani ukazatelu stavu je
dllezitym prvkem prezentace zapasu a rozhod¢i by se mél ujistit, Ze osoby s nimi pracujici si jsou
védomy svych povinnosti. Operator pocitadla musi pfed zménou stavu vyCkat na hlaseni &i signal
rozhod¢iho a nesmi nikdy predjimat rozhodnuti, ktera nema pravo ucinit.

19.2 VétSina ukazatelt skére ma dvé sady velkych Cisel, ukazujicich dosazené body, a dvé sady malych
Cisel pro stav setl. Tyto ukazatele mohou poskytovat velké mnozstvi uzite€nych informaci, pokud jsou
pouzivany disledné. Jako voditko pro toho, kdo sleduje program zapasu, musi byt pfed zapasem
ukazatele setl ponechany prazdné a nejsou nastaveny na hodnotu 0-0 (viz Pfiloha A), dokud oba hraci ¢i
obé dvojice nedorazi do hraciho prostoru.

19.3 Pfed zaCatkem sady musi byt ukazatel prazdny a nesmi ukazovat ,0-0"; toto skére méa byt zobrazeno
pouze tehdy, kdyz rozhod¢i ohlasuje zacatek sady. V zajmu divakd musi byt na konci sady na ukazateli
ponechan konec¢ny stav bodu az do doby tésné pred zacatkem dal$i sady, pfed vracenim do prazdné
pozice.
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19.4 Za zadnych okolnosti nesmi byt vysledek sady zobrazen sou¢asné na ukazateli stavu bod( a setd. Stav
setd by nemél byt ménén az do vynulovani kone¢ného stavu bodl sady, takZze napfiklad kratce pfed
zaCatkem d&tvrté sady zapasu ukazatel zobrazuje po jednom setu u kazdého hrace a stav 11-7, a nikoli 2-
lall-7.

19.5 Ukazatele skore jsou obvykle umistény pfed rozhodCim ¢&i asistentem rozhod&iho nebo obéma,
obraceny smérem k hraéum, a v této pozici je pro divaky sedici na koncich hraciho prostoru ¢asto
obtizné je vidét. Operator pocitadla jej mUze natoCit az do uhlu 45° vpravo a vlevo ve vhodnych
intervalech béhem hry, jako je pfestavka pro utfeni ru¢nikem, pfi vraceni mi¢ku ze zadni €asti hraciho
prostoru &i pfi zméné podani. Za pfedpokladu, Ze je ukazatel pfiméfené lehky a jeho operator se
domniva, Ze je to nezbytné, mlize jej pfi nataceni také nadzvednout.

19.6 VétSina mechanickych ukazatell skére mize zobrazit body do 20 a zfidka skoére v sadé prekroéi tuto
hodnotu. Pokud je tohoto stavu dosazeno, je obecné lepsi pretoCit na stav na 10-10, pfi kterém se
oCekava stfidani podani po jednom. Nicméné, pokud jsou pouzivana elektronicka poditadla nebo se
mechanické pocitadlo nezastavi na 20 (napf. 25), je lepSi se vratit k 0-0 (nebo 5-5 pokud se skére zastavi
na 25) aby nedoslo k zaméné. Pokud napf. skére na elektronickém pocitadle ukazuje 21-20 (nebo 26-25
na manualnim pocitadle do 25), je lepSi zobrazit 1-0 (nebo 6-5 na manualnim pocitadle) spiSe nez 11-10.

19.7 Viz pfiloha A uvadéjici spravné pouzivani ukazatele stavu.

20. ZAVER

20.1 At uz pracuje rozhod¢i sam nebo jako soucast tymu, mlze byt prace rozhod¢&ich nesnadna a naro¢na.
Musi byt Cestni, ne v8ak shovivavi, pevni, ne vSak nepruzni a sebejisti, aniz by byli dotérni. Mnoho lidi
ziska tyto kvality jen zkuSenostmi, Ize vS8ak doufat, Ze rady, obsazené v této pfiru¢ce, pomohou vSem,
ktefi se snazi zdokonalit svou zplisobilost pro funkci rozhod¢iho.
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Priloha ,,A“ - Postup rozhodcich v fizeni zapasu

1. Pokud je zfizena call area, rozhodCi musi byt pfitomni v €as stanoveny vrchnim rozhod¢im. V call area
rozhod¢i dostane zapis, zkontroluje barvy dresu, Sortek/sukének pro soutéze druzstev a d&tyrhry
pfinesené hraci, zkontroluje jméno nebo Cislo na zadni strané dresu, zapiSe poradce, provede volbu
mickud a test palek (kromé VOC). Je-li palka vybrana pro oficialni kontrolu, musi byt pfinesena do Centra
kontroly palek.

2. Nez vkrocite do hraciho prostoru, zkontrolujte si, zda mate vSechno potfebné vybaveni, jako mérky na
sitku (plastovou a zatézovou), kotou¢ek nebo minci pro losovani, mi¢ky, zapis, pero, stopky a barevné
karty. Pfesvédcte se, Ze vite, jak ma byt vyplfiovan zapis.

3. Pokud je to mozné, pfed vstupem do hraciho prostoru se ujistéte (pokud jste tak jiz neucinili v call area),
zda hraci druzstva, jakoz i hraci dvojice ve Ctyfhfe z téZe asociace, jsou jednotné obleCeni a zda
soupefici hraci nebo dvojice maji na sobé dresy jasné rozdilnych barev. Jakékoli nedodrzeni pravidel a
predpisu, které nemUlzete vyreSit nebo jakékoli pochybnosti o spravnosti obleéeni nebo palek, ohlaste
vrchnimu rozhodé&imu.

4. P¥i pfichodu do hraciho prostoru zkontrolujte, zda jsou stlil a ohradky spravné postaveny a zda ma sitka
spravné napnuti a vysku, Zze svéracek je spravné pfipevnén ke stolu a Ze motouz nevisi doll. Stal by mél
byt rychle zkontrolovan z hlediska Cistoty a v pfipadé potfeby setfen. Uziva-li se mikrofon, pfesvédcte se,
Ze fadné funguje a Ze znate spravnou silu hlasu, kterou je tfeba pouzit.

5. Nastavte ukazatele stavu tak, aby neukazovaly zadny stav bod{ ani sad (obr.¢.1). V utkani druzstev
zkontrolujte, Zze stav zapas( v utkani je spravné nastaven. Kdyz oba hraci nebo dvojice vstoupi do
hraciho prostoru, nastavte ukazatele stavu sad na ,0" (obr.¢.2).

Obr. €. 1: Nez pfijdou hradi.

Obr. &. 2: Kdyz pfijdou hragi.

6. Pokud jste tak neucinili dfive, pfesvéddte se jesté, nez zacne rozehravka, Ze hraci uvedeni v zapise jsou
pfitomni v hracim prostoru a maji na sobé& bud spravna startovni &isla nebo vyti§téno jméno na dresu a
Ze jejich pélky jsou v pofadku. Nechate-li to na pozdéjSi dobu a je-li tu néjaky nespravny hraé nebo
neodpovida-li néktera palka pravidliim, bude ¢as rozehravky zbyte¢né promarnén.

7. Rozhodnéte o tom, kdo bude mit pravo volby podani a strany vyhozenim dvoubarevného kotouc¢ku nebo
mince pfed obéma hradi ¢i dvojicemi a pfesvédcCte se, ze védi, jak a co maji zvolit. Nenechte spadnout
kotou€ek nebo minci na hraci plochu a pokud mozno ani na zem.

8. KdyZ oba hraci nebo dvojice provedli volbu, poznamenejte si do zapisu prvniho podavajiciho a ve &tyrhie i

prvniho pfijimajiciho. Pokud si nejste jisti spravnou vyslovnosti jmen hracl, zeptejte se jich, jak si pfeji,
aby byla jejich jména hlasena.
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9. V soutézi jednotlivcl zjistéte, kdo je uréeny poradce pro kazdého z obou hracl nebo dvojic. V soutézi
druzstev zkontrolujte, zda pocet osob na lavi€ce druZzstva, zahrnujici hrace, trenéry a ostatni funkcionare
druZstva, nepfevySuje povoleny limit.

10. Dejte hrac¢im micek, ktery jste nahodné vybral bud z téch, které sami hraci vybrali pfed zapasem anebo,
pokud nevybrali, z krabi¢ky mi¢kd uréenych pro pfislusnou soutéz. Pokud je vyuzivan systém multi-ball,
pouzijte kterykoli z vybranych mic¢ku (viz.6.2.1).

11. Méfte dobu na rozehrani a pfivolejte hrace, jakmile povoleny €as vyprsel. Ujistéte se, Ze po rozehravce
nezdrzuji zahajeni zapasu.

12. Pfed zaCatkem hry se ujistéte, Ze ru€niky jsou uloZeny ve schrankéch pobliz rozhod&iho nebo asistenta
rozhod€iho a nejsou prehozeny pfes ohradky. VSechny ostatni pfedméty jako teplaky a tasky musi byt
umistény mimo hraci prostor.

13. Kdyz jsou hradi pfipraveni, ohlaste ,nula — nula®, ukazte na prvniho podavajiciho a uvedte jeho jméno. V
utkani druzstev muzete uvést jméno hra¢e nebo druzstva nebo oboji. Nastavte ukazatele stavu bodl na
,0-0" (obr.¢.3).

0 0 0 O

Obr. &. 3: PFi zahajeni hry v 1. sadé.

14. Spustte stopky, jakmile prvni hra¢ podava, a zastavte a spustte je znovu pfi podstatnych pferusenich
hry, jakymi jsou €as na utirani ruénikem nebo vraceni micku, ktery vyletél z hraciho prostoru. Kdyz sada
trva 10 minut, ohlaste ,as®, pokud se uz ovSem nehraje podle pravidla o ¢asovém limitu nebo pokud
nebylo celkové dosazeno 18 bodu.

15. Po skonéeni kazdého mice ohlaste jeho vysledek pfislusnym ruénim signalem a co nejdfive také
ohlasenim nového stavu nebo zopakovanim minulého stavu v pfipadé nového mice. Jestlize ma dojit ke
zméné podani, ukazte na pfistiho podavajiciho, pfipadné uvedte jeho jméno. Neménte stav na
ukazatelich, dokud rozhod¢&i nedal ruéni signal nebo neohlasil dosazeni bodu (obr. &.4).

0 4 6 O

Obr. €. 4: Pri stavu 4-6 v 1. sadé.

16. Nedovolte hra€um zdrzovani, jakym je napf. vyhledavani rad, chozeni dokola po hracim prostoru mezi
mici, dlouhé odrazeni micku pfed podavanim nebo prodluzované domluvy se spoluhraéem ve Ctyrhie.

17. Pouze v prubéhu mice dbejte na to, aby hraédm nebyly udileny rady, at uz slovni nebo signaly. Pfi prvni
prilezitosti napomente osobu, ktera nedovolenym zplisobem radi. Jestlize se prohfeSek opakuje, poslete
radici osobu pry€ od hraciho prostoru po zbytek zapasu, pfi utkani druzstev po zbytek utkani druzstev.

18. Na konci sady ohlaste skore, vitéze a dosaZeny stav sad a zapiste vysledek do zapisu. Nechte ukazatele

stavu s kone¢nym stavem bodl a nemérite ani stav sad (obr. ¢ 5). Budte ve stfehu zpozorovat jakékoli
prohfesky proti spravnému chovani nasledujici tésné po skonceni sady.

0 11 8 0

Obr. &. 5 : Na konci 1. sady.
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19. Je-li to nutné, upozornéte hrace, Ze jsou povinni nechat mezi sadami palky na stole, pokud nepovolite,
aby byly ze stolu vzaty. Pokud byly vzaty ze stolu, pamatujte na to, Ze musi byt znovu zkontrolovany pfed
pfisti sadou. Je-li palka pfipoutana k ruce, dovolte ji hraci takto ponechat.

20. Po kazdé sadé a pfi povolenych prestavkach seberte micek, jimz se zapas hraje, a ponechte jej u sebe.
Zkontrolujte, zda jsou ohradky na spravnych mistech. Méfte as mezi sadami a dalSi povolené pfestavky
a ihned po uplynuti povoleného €asu zavolejte hrace zpét.

21. Béhem prestavek nechodte po hracim prostoru, abyste hovofili s ostatnimi rozhod¢imi. Zlstarte na
svém sedadle mimo pfipady, kdy se potfebujete vzdalit napf. proto, abyste podali mi¢ek, upravili stil,
sitku €i ohradky.

22. Tésné pred tim, nez se hraci vrati k dal$i sadé, nastavte ukazatele stavl bodl na prazdny stav a zménte
pfislusny ukazatel stavu sad tak, aby zohlednil vysledek pfedchozi sady (obr. €. 6). Nezapomerite

premistit Zluté, Cervené a bilé karty. Nastavte ukazatel stavu bodl na ,0-0" (obr. &. 7), jakmile rozhod¢i
tento stav ohlasi.

0 1

Obr. &. 6: Tésné pred zaatkem 2. sady.

0 0 0 1

Obr. €. 7: Pri stavu 0-0 ve 2. sadé.

23. Na konci zapasu ohlaste vysledek a pfi utkani druzstev novy stav utkani. Doplite zapis a pozadejte
hrace (v soutézi jednotlivel) nebo kapitany (v soutézi druzstev), aby jej podepsali, tak jak je predepsano.
Casto to neni nutné a zda ma byt prabéh zapasu podepsan by mélo byt uvedeno v brifinku vrchniho

rozhod¢iho. Nechte ukazatele stavu tak, aby ukazovaly kone¢ny stav bodU v sadé a pfedchozi stav sad
(obr. €. 8).

2 11 7 2

Obr. €. 8: Na konci zapasu.

24. Vratte neprodlené zapis urenému pracovnikovi. Pfed opus$ténim hraciho prostoru vezméte micek, jimz
se hralo, a v3echny zbyvajici mi¢ky a v8echny soucasti obleCeni, ruéniky nebo jiné zapomenuté
pfedméty. Je-li to nutné, pfevezméte palky uréené na pozdpasovou kontrolu. Nastavte ukazatele na
prazdné stavy bodu i sad (obr. €. 1).

25. Zavérem se ujistéte, Ze vite o vSech dalSich postupech nebo zvlastnich zplsobech prezentace,
dohodnutych pro ur€itou soutéz, pfi niz pusobite, a Ze jste pfipraven je splnit. Mate-li néjaké pochyby,
poradte se s vrchnim rozhod&im.

Cvi¢na videa o postupech Ize také nalézt na webovych strankach URC:

https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/videos/
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Priloha ,,B“ — Kvalifikace rozhodcich

ITTF se nepokouSi predepisovat zadny standard nebo postup pfi zkouSkach pro kvalifikaci
rozhod€ich a vrchnich rozhodCich u narodnich asociaci, nicméné komise ITTF pro rozhod¢&i a vrchni
rozhod€i (URC) ve spolupraci s komisi ITTF pro pravidla zajiStuje urCity stupen jednotnosti pro vyménu
informaci a podnét( mezi asociacemi.

VétSina narodnich svazd ma 2 nebo 3 kvalifikaéni stupné, pficemz nizsi stupen se vztahuje ke
stanovenym zemépisnym oblastem a nejvy8Si ma celostatni uroven. Nazvy uzivané pro nizsi stupné Casto
odpovidaji mensi zemépisné oblasti, které se mohou nazyvat ,klubovy, okresni, regionalni nebo krajsky
rozhodci". NejvysSi narodni stupen se obvykle nazyva ,narodni rozhodci".

Je na kazdé asociaci aby si uréila a vybudovala vhodny systém vzdélavani pro své rozhodCi a
pFipravila je tak k ugasti na mezinarodni rovni. Skolici program by mél zahrnovat jak slozky praktické (oblast
hry), tak i teoretické (pravidla a predpisy).

Uchazedi o licenci ,mezinarodni rozhod¢&i" (IU), musi byt nejméné dva roky zkuSeni drzitelé nejvyssi
licence své narodniho asociace. Je podporovana zakladni znalost porozuméni angli¢ting, jelikoz jde o
z&kladni uroven komunikace s hraci, trenéry a dalSimi oficialnimi €inovniky.

Kvalifikace mezinarodniho rozhod¢iho byla zavedena v roce 1973 za uc€elem pfijeti minimalnich
mezinarodnich kritérii, za kterych se mohou rozhodci vSech asociaci kvalifikovat. Touto IU kvalifikaci nebylo
zamysleno nahradit dobfe promyslena narodni $koleni, vycvik a kvalifikaéni postup.

Typicka IU zkouSka se sklada z 50 otazek obsahujicich 40 otazek se &tyfmi moznymi variantami, z
nichz je tfeba vybrat spravnou odpovéd, a dalSich 10 situaCnich otazek. Kandidat musi vybrat v pevné
stanovené dobé spravné odpovédi, aniz by k tomu pouzival od kohokoliv doporuéeni nebo pomoc. Otazky
jsou bud faktické, o pravidlech a pfedpisech, nebo se ptaji, jak by mél rozhod¢i postupovat v urcitych
hernich situacich. Proto je rozhodujici zkuSenost rozhod¢iho, kterd zahrnuje jak prakticky tak i teoreticky
vycvik. Kvalifikace IU vyZaduje nejen obecnou znalost pravidel, ale také silné porozuméni zaméru a
interpretaci pravidel a predpisu.

Kvalifikovanému IU se zvySuje pfilezitost pusobit pfi soutézich mimo svou vlastni zemi. Opakované
aktivniho mezinarodniho rozhod¢iho.

V roce 2002 u€inila ITTF prvni krok k zavedeni vy8si urovné IU. Prostfednictvim uc€asti na seminafi
pokroc¢ilého vzdélavani rozhod€iho (Advanced Umpire Training, AUT) na uréenych akcich ITTF, uspé&Snym
zvladnutim vySsi urovné pisemné zkousky (the Advanced Rules Exam, ARE) pod dohledem ITTF, uspéSnym
splnénim vicerych evaluaci u stolu od riznych hodnotiteld na riznych akcich a slozenim Ustni zkou$ky v
angli¢tiné, se mize mezinarodni rozhod¢i kvalifikovat na nejvyssi uroven, tzv. ,modry" odznak (Blue Badge).

Kazdym rokem budou na uréenych ITTF akcich, a také na zadost organizatort akce, kvalifikovani
instruktofi vést seminaf AUT jakoz i hodnoceni rozhod€ich rozhodujicich na téchto akcich kvalifikovanymi
evaluatory. Seminaf AUT je zamyslen jako nositel jednotné ITTF metody rozhodovani vSech mezinarodnich
rozhod¢ich. Je navrzen pribéh hodnoceni s okamzitou zpétnou vazbou pro kazdého rozhod¢&iho, ktery ma
napomahat rozhod¢im ve zlepSovani a standardizaci jejich dovednosti smérem k jednotné vysoké drovni
rozhodovani.

Pribéh hodnoceni ITTF rozhod¢€ich neni ,uspél/neuspél" nebo systém pro odstupriovani, ale spise
objektivni posouzeni naplnéni povinnosti, které musi byt provedeny rozhod¢€im pfed, b&€hem a po kazdém
zapase. Zanedbani vykonat uréenou povinnost neni chyba, ale spiSe pfileZitost pro zlepSeni provedeni
pFisté. Postupem ¢asu mlze byt opakovanym hodnocenim a zpétnou vazbou dosazena a udrzovana kvalita
a uroven rozhodovani na velmi vysoké urovni.

Rozhod¢i, ktefi ziskali a udrzuji ,modry" odznak pomoci pravidelné &innosti a hodnoceni, budou mit
vetsi pfilezitost byt nominovani ITTF URC a zastupovat svou asociaci na svétovych mistrovstvich
pofadanych ITTF. Dokonalost, dislednost a sebedlvéra se ziska pouze ze zkusenosti a s otevienou mysli
neprestavajici se nikdy ucit. Konzistentni vykon vSech mezinarodnich rozhod&ich bez ohledu na jazyk a
kulturni rozdily je primarnim cilem kvalifikaéniho programu rozhodcich ITTF.

Profesni rast a pokrocéilé vzdélavani rozhod¢ich
Uvod
Od pocatku certifikace mezinarodnich rozhodcich (IU) v roce 1973 se jich kvalifikovalo jiz vice jak 5 tisic. Tim

byl stanoven minimalni standard pro rozhodCi vSech asociaci, které maji ale rizné vzdélavaci metody s
nejednotnou urovni vykonnosti. Od roku 2002 uginila URC ITTF vyznamny krok smérem k jednomu ze svych
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hlavnich cild — zvysit droven, standard a duslednost rozhod€ich vSech asociaci/federaci. To bylo uc¢inéno
vytvofenim dvou urovni certifikace 1U vyjadfené barvou odznakd, ,bily* a ,modry* odznak. Tyto odznaky
existuji pouze ve jmenovité a papirové formé: vSichni IlU budou i nadale nosit médéné zbarveny odznak
vydany ITTF a jejich jmenovku, neni-li nafizeno jinak.

White Badge (WB) - bily odznak

VSichni sou€asni IU budou povazovani za kvalifikované pro bily odznak. URC bude vyvijet moznosti
vzdélavani a patrné bude upravena zkou$ka IU. V budoucnosti budou zavedeny dodate¢né podminky pro
udrzeni aktivniho statusu rozhod¢&iho pro bezpe&nou znalost pravidel skrze proces opétovné certifikace.

Blue Badge (BB) - modry odznak

Ctizadostivi rozhod¢i s vynikajici vykonnosti se mohou pokusit dosahnout kvalifikace BB. Tato kvalifikace je
a stale bude vyznamnéjsim faktorem pro vybér rozhodgich.

Jak se kvalifikovat na modry odznak

Pozadavky:
e byt aktivnim WB rozhod¢€im po dobu nejméné 2 let
e pusobit jako IU na nejméné 2 mezinarodnich akcich
e dodrzovat kodex chovani a dress-code URC ITTF
e zUCastnit se seminafe AUT
e Uspésné slozit pisemnou zkousku ARE
e ziskat 4 hodnoceni ,meets expectations (ME)/splfiuje ocekavani“ od nejméné 3 hodnotitelll z

minimalné 2 raznych turnajl
e Uspésné slozit ustni pohovor bud tvari v tvar ¢i pfes Skype ¢&i jinou podobnou videokonferenci k
prokazani svych schopnosti komunikovat anglicky s hraci a funkcionafi v pribéhu turnaju

Doplfujici pozadavky:

e evaluace mohou zacit az po ucasti na AUT a zvladnuti ARE;

e pokud uchaze¢ nevyhovi pfi ARE, nelze jej opakovat méné nez za 12 mésich od prvniho pokusu a
nesmi se jednat o stejnou sadu otazek;

e po ziskani prvniho ,splfiuje oekavani“ musi byt ostatni 3 ziskany v maximéalné 7 pokusech;

e zadné hodnoceni nesmi byt od evaluatora z téZe asociace jako je rozhod¢i;

e Ustni pohovor si Ize vyzadat po uc€asti na AUT a zvladnuti ARE nebo po ziskani ¢tvrtého ,meets
expectations (ME)/splfiuje oCekavani*;

e po ziskani 4 ,splfuje ocekavani“ bude mit kandidat maximalné 12 mésicu k absolvovani pohovoru;

e pokud kandidat u ustniho pohovoru neuspéje, bude si ho moci zopakovat maximalné do 2 let od
prvniho pokusu;

e béhem 5 let nesmi byt ARE a Ustni pohovor provedeno vice nez dvakrat;

o kvalifikace na modry odznak musi byt dokon¢ena do 5 let od Ucasti na AUT ¢&i zvladnuti ARE, podle
toho, co nastane dfive (napf. AUT 10.5.2017 a zvladnuti ARE 12.9.2018, proces musi byt dokonéen
nejpozdéji 9.5.2022);

o kandidati, ktefi nesloZi pohovor v€as nebo nedokonéi kvalifikaéni proces na modry odznak ve
specifikovaném Case, se vraceji ke statusu WB a musi opét projit kompletnim BB procesem;

e evaluace se zapocitava pouze v pfipadé, kdy je rozhod¢i ¢lenem sboru rozhod¢&ich vykonavajicich
kaZdodenni povinnosti. VSichni ostatni, i kdyZ jsou soudasti turnaje, nebudou hodnoceni i kdyz se
sami zpfistupni jako rozhod¢i jen kvuli hodnoceni;

e jakakoli evaluace ziskana na turnaji s vysledkem ,spliiuje olekavani“ je povaZzovana pouze za
podminénou, ktera bude potvrzena az po kontinualnim sledovani dalSich hodnoceni v prabéhu
celého turnaje; jakykoli nekonzistentni ¢i chaby vykon povede k vymazu pozitivniho vysledku, o
¢emz evaluator rozhod¢iho informuje;

e po ziskani prvniho ,splfiuje oekavani“ nasledné obdrzeni ,does not meet/nesplfiuje oekavani® (ne
»near/blizko®) rusi pfedchozi ,splfiuje oCekavani;

e pokud neni kandidat na modry odznak pfitomen na ,brifinku vrchniho rozhod&iho®, na zakladé
rozhodnuti hodnotitele nebude béhem daného turnaje hodnocen, ledaze by absence byla
oddvodnéna.

Jak udrzet modry odznak
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PoZadavky:

e v pribéhu 3 kalendarnich rokl ziskat alesponn 3 hodnoceni ,splfiuje o¢ekavani“ od minimalné 2
rdznych evaluatord na nejméné 2 riiznych turnajich;

e splnit aktualni re-certifikacni proces WB rozhodc¢ich jakmile bude zaveden;

e zadné hodnoceni nesmi byt od evaluatora z téZe asociace jako je rozhod¢i;

e po UspéSném absolvovani pohovoru a se 4 potvrzenymi ,spliiuje oCekavani“, budou jakékoli dalsi
,meets/splfiuje” pro nasledujici obdobi 3 let (napf. kandidat se kvalifikoval 31.5.2018, tfileté obdobi
skonéi 31.12.2021) zapocitany pro udrzeni kvalifikace BB, ale Uspésné vysledky evaluaci mezi
¢tvrtym ,meets/splfiuje” a ustnim pohovorem, se nezapocitavaji;

e BB rozhod¢i nespliujici tyto poZzadavky k 31. prosinci kteréhokoli roku budou pro nasledujici rok
kvalifikovani jako WB

BB rozhod¢i, ktefi pfisli o tento svUj status a vratili se k WB, jej mohou obnovit splnénim pozadavku 4
evaluaci s vysledkem ,splfuje ocekavani“ ve 2 po sobé jdoucich letech od minimalné 2 riznych evaluator,
¢ehoz musi byt dosazeno do 3 let od ztraty statusu BB. Podminka dosazeni tohoto cile do 3 let od ztraty BB
nabude G¢innosti od 31.12.2020. Rozhod¢i BB, ktery ztrati sv(jj status a neobnovi jej ve stanoveném case,
se vrati do stavu WB a musi restartovat cely proces ziskani BB.

Seminar AUT

AUT seminaf je obvykle planovan jeden den pfed zahajenim nékterych akci schvalenych ITTF. Rozhod¢i
kvalifikace WB, rozhodujici na téchto akcich, jsou zvani k uc€asti na tomto Skoleni. URC oznami
harmonogram organizovanych kurzd AUT na webovych strankach; uc¢ast rozhod¢ich nerozhodujicich na
dané akci je také vitana. Skoleni je zaloZeno na konceptu: ,Sly$im a zapominam, vidim a vzpominam si,
délam a rozumim®. Je zde vysoka mira aktivniho zapojeni u¢astnikd.

Souhrn témat:

uvodni aktivity

prezentace & komunikace

standardy pro servis & chovani

povinnosti rozhod¢ich a asistentl rozhod¢ich

fizeni zapasu

signaly rukou & postupy v hracim prostoru
hodnoceni rozhodg&ich

spletité problémy

specialni charakteristiky stolniho tenisu postiZzenych
pisemna zkouska (ARE)

Advanced Rules Exam (ARE)
Skoleni nepokryva oblast vztahujici se k otazkam v ARE.

Zkou8ka se sklada z 60 otazek s vice moZnymi odpovédmi, z nichz 15 bude pouze v angli¢tiné a ostatnich
45 bude k dispozici v pfekladu do 8 dalSich jazyku: francouzstiny, némg¢iny, Spanélstiny, rustiny, ¢instiny,
japonstiny, korejstiny a arabstiny. Tim se zajisti, Ze kandidati maji dobrou znalost pravidel a pfedpisu, jakozZ i
pfiméfenou znalost angli¢tiny, ktera je na hlavnich akcich ITTF vyZadovéana.

Ugastnici musi mit velmi dobrou znalost pravidel a musi byt znali jejich zmén z posledni doby. Zkouska
nesmi byt opakovana dfive jak 12 mésict od prvniho pokusu, nesmi jit o stejnou sadu otazek a ne vice jak
dvakrat v pribéhu 5 let.

Ugast na kurzu AUT a sloZeni zkousky ARE jsou nezbytnymi predpoklady pro ty, ktefi cht&ji dosahnout BB
kvalifikace rozhodciho. Zkouska ARE muze byt absolvovana pred &i po ucCasti na kurzu AUT. ARE je
zkouSka pod dohledem Skolitele jmenovaného URC.

Skolitelé

Lektofi pro kurzy AUT jsou zkuSeni mezinarodni rozhod¢i &i vrchni rozhod¢&i nominovani jejich pfisluSnymi
federacemi nebo uréeni URC bé&hem kurzu. VSichni lektofi jsou specialné vyskoleni a pravidelné
seznamovani s aktualnimi pozadavky BB programu s cilem udrzet diisledné uplatfiovani pravidel a pfedpisu,
stejné jako standardni prezentaci na hlavnich akcich ITTF.

Poplatky pro uéastniky
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Poplatek bude uétovan v zavislosti na tom, zda probiha ARE, AUT nebo kombinované ARE/AUT (viz
aktualni struktura poplatku na webu URC ITTF).

Na kurzu bude u&tovan poplatek zahrnujici Gu€ast na kurzu, hodnoceni pfi rozhodovani u stolu a také
nasledné evaluace na dalSich turnajich, pokud kandidat uspél u ARE. Pokud ale kandidat neuspéje u
pisemné zkousky, nebude dale hodnocen az do doby opétného skladani zkousky.

AUT probiha jeden cely den pfed zaCatkem turnaje a ucastnici AUT zodpovidaji za dodate¢né naklady na
jidlo a ubytovani.

Poplatky pro organizatory
Na akcich schvalenych URC bude ITTF zodpovédna za nasledujici naklady:

e cestovni vydaje a poplatek za Skoleni pro jmenované lektory;
e materidly pro kurz a zkousky.

Jsou-li pozadovani vice nez 2 Skolitelé, poté jsou organizatofi zodpovédni za naklady na cestu a poplatek za
Skoleni dalSiho Skolitele.

Organizatofi jsou zodpovédni za nasledujici:

e pohostinnost (ubytovani v jednoliizkovém pokoji + stravovani + lokalni doprava + denni odména) pro
Skolitele;
transfer z letiSté a mistni doprava pro Skolitele;
Skolici prostory (u€ebna a vybaveni - pocita¢, projektor, platno, whiteboard, flipchart, kopirka, apod.);
e obcerstveni b&hem prestavek bude vitano.

Chcete-li ziskat narok na vydaje od ITTF, prectéte si aktualni dokument ,Call for Hosting AUT, ARE and
Evaluation®.
Ostatni specialni posouzeni

URC muze také poslat lektory na specialni akce na zadost organizator(l, ktefi souhlasi s pokrytim v§ech
souvisejicich nakladdi seminafe a/nebo hodnoceni v€etné dopravy a honorare pro Skolitele.

Kontakt

Organizatofi majici zajem pofadat kurz AUT nebo mit na svych akcich lektory/evaluatory, necht se obrati na
predsedu URC.
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Priloha ,,C“ — Kodex rozhodciho

Vzhledem k tomu, Ze ITTF zada vysokou Uroven profesionality a jednani u hracl, vyZzaduje vysoky standard
jednani také u svych rozhod¢ich, stejné jako vSech ostatnich ucastnikl akci fizenych a schvalenych ITTF.
Rozhod¢i ITTF nerespektujici stanovené pokyny mohou byt subjektem disciplinarniho Setreni.

Rozhod¢i, zejména v oficialnim obleceni, jsou vyslanci sportu, ITTF a svych asociaci. Na mezinarodni
soutézZi jsou hosty pofadajici asociace a musi respektovat jeji tradice a zvyklosti. Nasledujici pokyny, jejichz
vycet neni Uplny, maji byt jakousi zapamatovatelnou pomuckou pro rozhod¢i, jakym zplisobem vystupovat, a
méla by jim byt vénovana specialni pozornost.

1. Rozhodgi stolniho tenisu by méli:

1.1 studovat a znat vSechna pravidla, povinnosti a postupy vyzadované pfi soutézi, kterou rozhoduji,

1.2 byt v dobré fyzické kondici a mit dobré zrakové a sluchové schopnosti,

1.3 oblékat oficialni odév rozhodéiho a udrzovat jej i sebe v Cistoté,

1.4 pohotové rozhodovat o vSech relevantnich skute¢nostech,

1.5 udrzovat pfisnou nestrannost a zabranit jakémukoliv vztahu s hraci nebo trenéry, ktery by mohl
vnést pochybnost o jejich nestrannosti,

1.6 informovat o vSech pfipadech, které se nevztahuji do jejich rozhodovaci kompetence, vrchniho
rozhodéiho nebo jiného pfislusného soutézniho funkcionare,

1.7 kdekoli je to mozné, vyhnout se osamocenym a nepozorovatelnym aktivitam ,jeden na jednoho" (ve

funkci ,dohliZitele* nebo kde muze existovat nerovnovaha sil), zejména u lidi ve véku do 18 let,

1.8 zajistit, ze jejich rozhodnuti a €iny pfispivaji k bezpenému prostiedi,

1.9 zajistit, ze jejich rozhodnuti a €iny pfispivaji k prostfedi bez sexualniho obtézovani,

1.10 za vSech okolnosti vystupovat etickym a profesionalnim zplsobem, respektovat pravomoci a zajmy

vrchniho rozhodé&iho, organizator( a dalSich soutéznich funkcionaru, hracl a vefejnosti.

2. Rozhodg¢i stolniho tenisu by neméli:

2.1 rozebirat turnajové incidenty anebo jiné skute€nosti spojené s vykonem svych pravomoci s

hraci, divaky nebo sdélovacimi prostfedky, avSak musi o nich informovat vrchniho rozhod¢&iho a

turnajovy vybor,

2.2 pfijimat osobni dary od hracu, trenér(i a druzstev. Dary od organizatortl vSem rozhod¢im jsou pFipustné.
2.3 v den, kdy maji rozhodovat zapas, pozivat alkoholické napoje, drogy nebo Iéky, které mohou ovlivnit
vykon jejich rozhodovani,

2.4 vefejné kritizovat jiné rozhod¢i anebo jinak znevazovat sport, v€etné vyuzivani socialnich siti,

2.5 tolerovat Skodlivé nebo urazlivé chovani, ale podat o ném zpravu piedsedovi URC, dokud neni problém
vyfeSen ke spokojenosti dotéenych stran,

Seznamte se s pfiru¢kou ITTF o politice souvisejici se sexualnim obtéZovanim, ilegalnimi sazkami a korupci.

URC ITTF si vyhrazuje pravo podniknout pfislusné kroky, pokud se rozhod¢&i odchyluje od tohoto kodexu
chovani.

Tento ,Kodex* bude uplatriovan i na rozhod¢i pisobici v ramci soutéZi fizenych nebo
schvalenych CAST. Zavazna provinéni proti ,,Kodexu*“ bude posuzovat KR CAST .
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Priloha ,.D“ — Doporucené signaly rukou a hlaseni

1. PFisti podavajici a vitéz sady/zapasu 2. Novy mi¢

3. Bod

PFi provadéni ru¢nich signald se ujistéte, Ze jsou zfetelné oddéleny. Napfiklad nesignalizujte jednou pazi
bod a sou¢asné druhou pazi pfistiho podavajiciho.
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Signalizace nespravného podani pomoci rukou

»,Nebylo dostate¢né nadhozeno*

1. Pokud mic¢ek nevystoupal nejméné 16 cm vysoko poté,
co opustil dlafi volné ruky, rozhod¢&i nebo asistent
rozhodCiho by mél udélat:

Signal rukou: viz obrazek

Popf. ustné sdélit:
¢ Pro doméaci soutéze:
,Nebylo dostateéné nadhozeno*

e Pro mezinarodni soutéze:
.Not high enough*

»Nebylo z oteviené dlané“

2. Pokud servis nezacal mi¢kem volné lezicim
na oteviené dlani nehybné volné ruky podavajiciho,
rozhodcCi nebo asistent by mél udélat:

Signal rukou: viz obrazek

Popf. ustné sdélit:
e Pro domaci soutéze:
.Nebylo z oteviené dlané”

e Pro mezinarodni soutéze:
.Palm not opened*

,»Micek na prstech“

3. Pokud podani zaéne s mi¢kem volné lezicim na
prstech nehybné volné ruky podavajiciho,
rozhod¢&i nebo asistent rozhod¢iho by mél udélat:
Signal rukou: viz obrazek

Popf. ustné sdélit:
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e Pro domaci soutéze:
,Micek na prstech”

e Pro mezinarodni soutéze:
,Ball resting on fingers*

,Pod urovni hraci plochy*
4. Jestlize je miCek pod urovni hraci plochy od za¢atku

podani nez je udefen, rozhodCi nebo asistent
by mél udélat:

Signal rukou: viz obrazek

Popf. ustné sdélit:
e Pro doméaci soutéze:
,Pod urovni hraci plochy*

e Pro mezinarodni soutéze:
.Below the playing surface”

,,Pfed koncovou ¢arou*

5. Pokud je miCek pfed koncovou ¢arou od zadatku servisu
do jeho udefeni nebo je udefeno do mic¢ku pred

koncovou €arou, rozhod¢i nebo asistent

rozhodCiho by mél udélat:

Signal rukou: viz obrazek

Popf. ustné sdélit:
e Pro domaci soutéze:
,Pred koncovou ¢arou”

e Pro mezinarodni soutéze:
,Inside the end line*

»Nebylo vertikalné“

6. Pokud mic¢ek neni nadhozen
priblizné vertikalné vzhru,
rozhod¢i nebo asistent by mél
udélat:

Signal rukou: Z pozice na obrazku
vlevo obloukem do pozice na
obrazku vpravo.

Popf. astné sdélit:
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e Pro domaci soutéze:
,Nebylo vertikalné*

e Pro mezinarodni soutéze:
.Not vertically®

»Zakryty micek“

7. Pokud je mi¢ek zakryt (schovan) pfijimajicimu jakoukoliv &asti téla,
oble€eni nebo vybaveni podavajiciho &i jeho partnera ve ¢&tyrhre,
rozhodCi nebo asistent rozhod¢iho by mél udélat:

Signal rukou: viz obrazek

Popf. ustné sdélit:
e Pro doméci soutéze:
»Micek zakryty ...&im nebo kym"*

e Pro mezinarodni soutéze:
,Hidden by ...what/whom*

Napf. loktem (elbow), hlavou (head), pazi (arm), ramenem (shoulder)

Pokud hra¢ pozaduje zddvodnéni ¢im micek zakryl,
rozhod¢i pouzije ukazovacek k upfesnéni prohiesku.

Napf.: Pokud je mi¢ek zakryt pfijimajicimu ramenem podavajiciho,
rozhodCi nebo asistent rozhod¢iho by mél udélat nasledujici:

Signal rukou: viz obrazek

Popf. ustné sdélit:
e Pro domaci soutéze:
.Zakryto ramenem®

e Pro mezinarodni soutéze:
,Hidden by shoulder*
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A B C D E
1 SITUACE Signal HlaSeni Signal asist. HlaSeni asistenta
rozhodéiho rozhodéiho rozhodéiho rozhodéiho
2 |Zahajeni sady Ukazte otevienou |,podéani X, 0-0 zadny Zadné
rukou na prvniho (Ci jiné dohodnuté
podavaijiciho * hlasgeni)
3 |Zména podani Ukazte otevienou Zadné zadny Zadné
rukou na pfistiho
podavaijiciho *
4 | Pokrac¢ovani ve hie po Ukazte otevienou Zopakujte stav zadny zadné
4 mEacths rukou na pfistiho
povolené pfestavce podavajiciho *
5 |Bod Zvednéte pazi blize novy stav zadny Zadné
hrace()
ziskavaijiciho(ch)
bod tak, aby horni
Cast paze byla
vodorovné a
predlokti svisle, se
zavfenou rukou
sméfujici vzharu 3
6 |Podani, jez se dotklo Jakmile se mi¢ek | ,novy mi¢“a Jakmile se micek >adné *
SI't’ky dotkne spravné zopakuijte dotkne spravné
poloviny stolu, predchozi stav poloviny stolu,
zvednéte ruku nad zvednéte ruku nad
hlavu 2, pfipadné hlavu 2, pfipadné
ukaZzte na sitku ukazte na sitku
7 Nesprévné poda’m’ Zvednéte paZi na ,chyba“ a novy stav | Zvednéte ruku nad |[,chyba“ a informujte
strané pfijimajiciho hlavu 2 rozhod¢iho, ktery ohlasi novy
tak, aby horni ¢ast stav
paze byla
vodorovné a
predlokti svisle, se
zavienou rukou
sméfujici vzhiru 3
8 |Podani u &tyrhry, micek Ukazte bod pro ,chyba“ a novy stav zadny zadné
se dotkne nespravné prijimajiciho °
v . | pfipadné ukazte na
Ctvrtiny stolu stfedovou ¢aru
9 Chybné poda’nl’ (napf. Ukazte bod pro novy stav Zadny Zadné
mitek mine stal) pfijimajictho *
10a [Podani s pochybnostmi o Zvednéte ruku nad |,novy mic®, varujte zadny zadné
spravnosti rozhodnuté hlavu podévajiciho a
hod&im zopakuijte
roz 9 i pfedchozi stav
(1. pfipad v zapase)
10b |Podani s pochybnostmi o |Zvednéte ruku nad [,novy mi¢* a Zvednéte ruku nad |,stop®, varujte podavajiciho a
spravnosti rozhodnuté hlavu 2 zopakujte hlavu 2 informujte rozhodg€iho, jenz
. o pfedchozi stav ohlasi ,novy mic*
asistentem rozhodc¢iho
(1. pfipad v zapase)
11a |Podani s pochybnostmi o |Ukazte bod pro ,Chyba“ a novy stav Zadny zadné
' - ; o
spravnosti rozhodnuté prijimajiciho
rozhod¢&im
(opakovany pfipad téhoz
hrace nebo dvojice)
11b [Podani s pochybnostmi o UkaZte bod pro novy stav Zvednéte ruku nad |,chyba“, pfipadné informujte
pfijimajiciho * hlavu 2 rozhod¢iho, jenZ ohlasi novy
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spravnosti rozhodnuté
asistentem rozhodc¢iho
(opakovany pfipad téhoz
hrace nebo dvojice)

stav

12 |Preruseni hry Zvednéte ruku nad |,novy mic* a Zvednéte ruku nad ,stop®
(napf. micek v hracim hlavu 2 zopakujte hlavu 2
pros téru predchozi stav
13 |[Omyl v poradi podani, Zvednzéte ruku nad |,novy mic®, o zadny zadné
pfijmu &i stran zjisteny [ Mav e te
v pribéhu mice pfedchozi stav
14 |Rada poskytnuta Zvednéte ruku nad | ,novy mic*, je-li mi¢ | Zvednéte ruku nad |,stop” a informujte rozhod¢iho
v pribéhu hry hlavu 2 drzic Zlutou |ve hie, napomerite |hlavu 2
.. kartu k provinilci, provinilce a
(prvni vyskyt) neopoustéjte zidli | zopakujte
predchozi stav
15 |Rada poskytnuta Zvednéte ruku nad | ,novy mic, je-li mi¢ | Zvednéte ruku nad |,stop* a informujte rozhod¢iho
v prab&hu hry hlavu 2 ukazujic ve hre, vykazte hlavu 2
. . Cervenou kartu k provinilce od
(opétovny vyskyt) provinilci, hraciho prostoru a
neopoustéjte zidli | zopakujte
predchozi stav
16 |Hrad brani micdku v rLij'aVZte bod pro novy stav ﬁlvednzéte ruku nad |,stop“ a informujte rozhod¢iho
race avu
dopadu ziskavajici(ho) bod
3
17 |Jakakoli dalsi situace, Zvednzéte ruku nad :,sto’p“, _novyv ;tav a zadny Zadné
ktera automaticky hlavu jakékoli dalSi nutné
v - hlaSeni dle kapitoly
nepferuSuje hru 18.4
18 |Micek na hrané, :kaite bod pro novy stav ‘j(e-li to nutné, shrana“
ihlis race ukazte na misto
ukongéujici mi¢
19 |Micek na hrané na tlkravite bod pro novy stav zadny zadné
z e z v race
kterelfo_h’ jl,ne’sv,trane, ziskavajici(ho) bod,
ukondujici mi¢ ? pfipadné ukaste
na misto dotyku
20 |Micek se dotkl desky Uk'elite bod pro novy stav Zvednzéte ruku nad ,Z boku*
stolu z boku, nejblize hrate hlavu
. ziskavaijici(ho) bod
strany u asistenta 3
rozhod¢iho,
ukondéujici mi¢
21a |Uplynul ¢as pro rozehrani zadny zadné Zvednzéte ruku nad cas”
nebo mezi sadami hlavu
(asistent rozhod&iho méfi
¢as)
21b Uplynul das pro rozehrani Zvednzéte ruku nad scas” Zadny Zadné
nebo prestavka mezi hlavu
sadami (rozhod¢&i méfi
¢as)
22 Casovy limit Po asistentovu ,novy mic*, je-li mi¢ | Zvednéte ruku nad ,Cas”
(asistent rozhod&iho méri signalu a hlaseni ve hie, informujte | hlavu 2
M zvednéte ruku nad | hrace o zavedeni
Cas) hlavu 2 hry na ¢asovy limit
a zopakuijte
pfedchozi stav
23 Casovy limit Zvednéte ruku nad |,Cas", informujte zadny zadné
(rozhod&i méfi &as) hlavu 2 hrace o zavedeni
hry na ¢asovy limit
a zopakujte
predchozi stav
24 |Zadost o oddechovy ¢as Zvednéte ruku nad Jime-out* Umistéte specialni Z&dné

(time-out)

hlavu 2 drzic bilou

bily ukazatel na
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kartu na strané
hrace/l
zadajiciho/ch time-
out az do doby,
kdy asistent polozi
na stul specialni

stranu stolu
hrace/l
zadajiciho/ch time-
out, stdjte u svého
stolku do doby, kdy
je Cas odstranit

bily ukazatel ukazatel
25 |Zadost o oddechovy ¢as Zvednétevr'ukulnad Jime-out*
(bez asistenta hlavu 2 drZic bilou
\ . kartu na strané
rozhod¢iho) hrace/t
zadajiciho/ch time-
out
26 |Konec oddechového Kdyz se hraci vrati | Zopakujte Odstrarite specialni| Zvednéte ruku nad hlavu, ? a
&asu ke stolu, ukazte pfedchozi stav bily ukazatel ze pokud se hraci nevratili,
. . ... | otevienou rukou na stolu a dejte jej k zavolejte ,Cas”
(asistent rozhod¢iho méfi piistiho ukazateli stavu
¢as) podavajiciho
27 |Konec oddechového Kdyz se hradi vrati | Zvednéte ruku nad | Odstrarite specialni zadné
gasu ke stolu, ukazte hlavu 2 a pokud se bily ukazatel ze
o s otevienou rukou na hraci nevratili, stolu a dejte jej k
(rozhodCi méti Cas) pristiho zvolejte ,Cas”, ukazateli stavu
podavajiciho * zopakuijte
pfedchozi stav
28 |Nevhodné chovani Ukazte provinilci ,novy mic*, je-li mi¢ | Zvednéte ruku nad | ,stop“ a informujte rozhod¢iho
(1. pfipad) Zlutou kartu, ve hie, napomerite | hlavu 2 a (po akci
neopoustéjte zidli | provinilce a rozhod¢iho)
zopakujte umistéte Zlutou
predchozi stav kartu k ukazateli
stavu
29 |Nevhodné chovani Ukalite prolvinilci ,,nor\:y mic*, je-li mi¢ Zi:/Iednézte Euku r|1(ad ,stop® a informujte rozhodéiho
i spole¢né Zlutou a | ve hfe, a novy stav avu “ a (po akci
(2. a 3. pfipad) Cervenou kartu, po udéleni rozhodciho)
Indikujte bod pro trestného(ych) umistéte Zlutou a
hrace bodu(u) ¢ervenou kartu k
ziskavajici(ho) bod ukazateli stavu, je-li
3, neopoustéjte zidli dostatek mista
30 [Konec sady Ukazte otevienou | stav setl a dalsi Zadny Zadné
rukou na hrace schvalena hlaseni
ziskavaijici(ho) na konci sady
sadu *
31 [Konec zapasu Ukazte otevienou | konecny stav zadny zadné

rukou na hrace
ziskavaijici(ho)
zapas !

z4pasu a dalsi
schvalena hlaeni
na konci zapasu

Dotkne-li se mi€ek pfi podani sitky, rozhod¢i radéji vycka, az se mi¢ek dotkne spravné poloviny stolu a poté
ucini pFislusné hlaseni, nezli ucini jiny signal ¢i hlaseni pfedtim, nez je mi¢ u konce, coz mlze naruSovat

hru.

* Pokud je podani rozhodnuto jako novy mi¢ a rozhod¢i nepferusil hru, pak asistent rozhod¢iho zvola ,stop*.

Horni indexy Cisel v tabulce se vztahuji k obrazkam signal{i rukou.
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Priloha ,.E“ — Postupy v hracim prostoru

Uvod

VSe co je viditelné a muze nastat v ramci sledovani hry divaky a médii (reportéfi, TV, fotografové) je
povazovano za hraci prostor. Od chvile, kdy rozhod¢&i nebo vrchni rozhod¢i vstoupi do hraciho prostoru, jsou
vazani prislusnym jednanim a postupy v hracim prostoru.

Cinnosti a vykony kazdého rozhod&iho v hracim prostoru musi byt jednotné ve vSech aspektech, a to nejen
pfi Fizeni zapasu, ale také ve zpusobu, jakym vchazi ¢i opousti pfidéleny hraci prostor, vykonavaji své
pfedzapasové a pozdpasoveé povinnosti, jakoz i interakce s hraci, divaky a dalSimi funkcionafi v hracim
prostoru.

Predzapasova priprava

Rozhod¢&i se musi hlasit vrchnimu rozhod€imu nebo uréenému asistentovi, ktery se stard o rozvrhy
rozhod€ich, nejméné 55 minut (pro soutéze druzstev) a 30 minut (pro individualni soutéze), pfed zaatkem
jim pfidéleného ukolu a pfipravit se na pInéni svych povinnosti.

Rozhod¢i je zodpovédny za losovani (u druzstev), pfedzapasovy vybér micku, kontrolu palek, taktéz dresl
(barva a reklamy) a ve étyrhfe/druzstvech za kontrolu Sortek ¢i sukénky. Maiji-li hraci pouzivat startovni Cisla
¢i jména, musi rozhod¢&i proveést jejich kontrolu; na nékterych akcich je doporu¢eno pozadat trenéra nebo
hrace o preferovanou stranu lavicky. Mimo soutéze druzstev by mél rozhod¢&i pozadat o jméno uréeného
poradce. Tyto povinnosti by mél provést ve vyhrazeném prostoru minimalné 20 minut pfed zaCatkem zdpasu
a ujistit se, Ze volby jsou zaznamenany v zapise.

Poté, co splnil tyto povinnosti, ¢eka rozhodgi v Call area, nez vstoupi do hraciho prostoru. Tym rozhod¢ich
musi byt pfipraven se zapisem a micky (pokud je to mozné, pak také se zkontrolovanymi palkami). Pfiblizné
5 minut pfed planovanym zacatkem kazdého zapasu (nebo bezprostfedné po skonéeni pfedchoziho zapasu)
zahaji tym rozhodcich ,walk in“ proceduru k jim uréenému stolu.

Pfed vstupem do hraciho prostoru by si méli rozhod¢i a asistent rozhodé&iho sdélit a prodiskutovat viechny
otazky tykajici se nadchazejiciho zapasu. Maji se dohodnout, kdo bude méfit rozehravku, pfestavky mezi
sadami (obvykle asistent rozhod&iho) a kdo time-outy (obvykle rozhod&i). Musi byt ob&ma jasné, jak budou

Tésné pred vstupem do hraciho prostoru se musi rozhod¢i a asistent rozhod¢iho sefadit pobliz vstupu do
hraciho prostoru a pfipravit se na spole€nou chiizi jako tym. Rozhod¢i jde vepfedu se zapisem a krabic¢kou
mickd v levé ruce. Je-li pouzivan systém multi-ball, je preferovano jejich pfineseni dfive; bud asistentem
rozhod¢iho ¢i napf. sbéraci micka.

Ani rozhod¢i ani asistent rozhod&iho nesméji vnadet do hraciho prostoru nic jiného. VSe, co rozhodCi a
asistent rozhod¢&iho potfebuji k Fizeni zapasu — pero, stopky, mérky na sitku (plastova a zatéZova),
Zluté/Cervené/bilé karty, losovatko, ruénik — musi byt ve sloZce pouzivané jako podloZka pro zapis nebo v
kapsach a nebyt navenek viditelné nebo visici na uniformé ¢&i kolem krku. VSechny tasky a osobni véci musi
byt umistény ve vyhrazeném prostoru mimo hraci prostor. Jedinou vyjimkou mohou byt palky, jez byly
testovany a jsou pfepravovany v papirovych obalkach (&i taskach, pokud nejsou obalky k dispozici)
rozhod¢&im nebo asistentem rozhod¢&iho. Maiji byt neseny tak, jako by se jednalo o slozku, ne o tasku.

Prichod do hraciho prostoru — doporué¢ené postupy walk-in/walk-out
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Jakmile je tym rozhod€ich pfipraven, vstoupi jednotnym krokem v pfimém sméru do hraciho prostoru s

pouzita uvozujici hudba oznamujici pfedstavovani hra¢d a rozhodgich v hracim prostoru.

At uz s uvozujici hudbou &i bez ni, tym rozhod¢&ich by mél jit v pfimém sméru, klidné, s rozvaznym krokem a
nepatrnymi pohyby rukou. Cilem neni napodobovat vojenské prehlidky, ale spiSe spole€ny duch, Ze jednotny
tym sméfuje provést zadany ukol.

Je obvyklé, Ze bude probihat nastup skupiny rozhodCich ke vstupu do hraciho prostoru jako tymu, kazdy k
pfislusnému stolu. V tomto pfipadé se rozhodCi a asistent rozhod¢iho shromazdi na vyCkavacim misté.
Tymy rozhodc¢ich se sefadi podle svych Ukoll u stolu a jdou do hraciho prostoru jako skupina, nasledujic
prvni osobu v fadé.

Jakmile kazdy tym rozhod¢&ich dosahne pfislusného kurtu, oto¢i se a pokracuji podle postupll bez nebo s
formalni prezentaci. S formalni prezentaci na nékolika stolech jsou rozhod¢i nékdy instruovani ¢ekat, az
vSechny tymy rozhodCich dorazi na své pozice.

Bez formalni prezentace
Na zacCatku zapasu vstoupi rozhodCi a asistent rozhod¢€iho do hraciho prostoru jako tym. Méli by jit pfimo ke
své pozici aby mohli zacit plnit své povinnosti, aniz by si potfasli rukama.

Na konci zapasu, po dokon&eni vSech pozapasovych €innosti, rozhod¢i €i asistent ¢ekaji na svého partnera
u své pozice a kdyz jsou pfipraveni, spole€né odchazeji, aniz by stali v pozoru. Rozhod¢i jde pfi odchodu
jako prvni.

S formalni prezentaci

Na zacatku zapasu rozhod¢i a asistent rozhod¢iho postupuji podle pokynl vrchniho rozhodéiho/manazera
turnaje. Po vstupu do hraciho prostoru, tym rozhodg€ich stoji, nohy u sebe, ruce podél téla. Rozhod¢i by mél
drzet zapis a micky v levé ruce, pokud nejsou zadné alternativni pokyny od vrchniho rozhod¢iho/manazera
turnaje. Pokud jsou pfineseny zkontrolované palky, rozhod¢&i nebo asistent by je také méli drzet.

Neni tfeba udélat krok vpred, kdyz je rozhodCi predstaven, staci pouze pfikyvnuti (ne poklona). Tym
rozhodg¢ich si miize potfast rukou pfed zahajenim predzapasovych procedur.

Na konci zapasu, po dokon&eni vSech pozapasovych €innosti, rozhod¢i i asistent ¢ekaji na svého partnera
na ur¢eném misté podle pokynl vrchniho rozhod€iho/manazera turnaje. Pokud nejsou udéleny pokyny,
rozhodgi Ci asistent ¢ekaji na svého partnera u své pozice a kdyz jsou pfipraveni, spole¢né odchazeji, aniz
by stali v pozoru. Rozhod¢i jde pfi odchodu jako prvni.

Rozhod¢i by nikdy nemél prekrocit kteroukoli ohradku. VZzdy ma otevfit prostor mezi dvéma ohradkami,
opatrné vstoupit a po prichodu tuto mezeru uzavrit.

Muze byt uréen vstupni bod pro pfichod tymu rozhod¢ich na kurt. Typicky by mél byt vstupni bod do kurtu v
nejbliz8im rohu na strané Zidle rozhod¢&iho.

Je-li to mozné, hlasatel v hracim prostoru pfedstavi rozhod¢&i divakim a médiim jménem a asociaci.

po nich. Bézné pofadi je rozhod&i — hraci — asistent rozhod¢&iho. V uvedeném pfipadé budou jedni hraci,
dvojice &i tymy stat vedle rozhodc&iho a druzi hragci, dvojice i tymy vedle asistenta rozhod¢&iho. Poté, co byli
hraci a rozhod¢i pfedstaveni, mohou zadit pfedzdpasové procedury.

Predzapasové postupy

Pfed zahajenim rozehravky musi rozhodci:

e dokoncit kontrolu palek. Pokud byly palky zkontrolovany pfed zapasem, coz bude pfipad vétSiny
turnajl, budou pfineseny ke stolu v papirovych obalkach (nebo taskach). Rozhod¢&i nebo asistent
vyjme palky z obalek a poloZi je na stejnou polovinu stolu pro vyzvednuti hraci. Paly umistéte tak,
aby zadna c¢ast nevycnivala mimo stll aby se minimalizovalo riziko jejich padu. Doporucuje se
umistit palky éervenou stranou nahoru. Nedavejte obalky obsahujici palky hragam. Uplné informace
o postupu kontroly palek najdete na strance URC webu ITTF.
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Assistant

Umpire Yimpire

Bench

zkontrolovat barvu dresu, pokud nebyla dokon&ena dfive

zkontrolovat barvu Sortek/sukének (ve ¢tyrhfe/druzstvech), pokud nebyla dokoncena dfive
vyzaduje-li to vrchni rozhod¢&i & organiza¢ni vybor, zkontrolovat Cisla (Uhledné pfipnuti a plna
viditelnost reklamy) nebo jména hrac

u netymovych soutézi potvrdit uréeného poradce

provést losovani k uréeni podani/pfijmu a vybéru stran

ujistit se, Ze asistent rozhodc¢iho je pfipraven spustit stopky pro rozehravku, je-li on Easoméfi¢em
vyplnit pfislusné informace do zapisu

po dobu rozehravky sedét na zidli rozhod¢iho

Zatimco rozhod¢i vykonava své povinnosti s hradi, asistent rozhod&iho musi:

ujistit se, Ze indikatory bodll a sad jsou vynulovany. Jakmile jsou oba hraci ¢i dvojice v kurtu, zménit
nastaveni sad na 0-0

zkontrolovat, zda jsou svéracky pevné pfipevnény ke stolu a ze sitky nevisi motouz

zkontrolovat napnuti a vysku sitky

zkontrolovat Cistotu stolu a podlahy — jakékoli neCistoty odstranit

usporadat a narovnat ohradky

zajistuje-li to vrchni rozhodgi €i organizacni vybor, umistit na dané misto jmenovky hraca

spustit stopky jakmile za&ne rozehravka

po zbyvajici dobu rozehravky sedét na Zidli asistenta rozhod¢&iho

Nékdy nema zidle rozhod¢&iho stolek €i jiné misto na polozeni zapisu. V tomto pfipadé se doporucuje, aby
zapis vyplioval asistent rozhod¢iho.
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Zahajeni zapasu

Na zacatku prvni sady:
o kdyzZ vyprsi Cas, ten, kdo méfi Cas rozehravky, zvedne ruku a zvola ,¢as"”
e pred provedenim jakékoholi hlaseni se ujistéte, ze podavajici ma miCek. Nezadejte hrace o micek
pfed hlasenim a poté jej po hlaSeni ihned vratite zpét, jelikoz to neni dobra prezentace.
o KdyzZ je podavajici pfipraven, letmo pohlédnéte, ze pfijimajici je pfipraven
e Ohlaste pfijmeni hracu:
~Keen versus Boll*
~Prvni sada*“
o UkaZzte na podavajiciho a ohlaste:
~Podani Keen*
,Nula-nula“

Jakmile rozhod¢i zvola ,Nula-nula®, asistent rozhod¢iho zméni ukazatel skére na 0-0, ¢asoméfi¢ spusti
stopky a zapas zacina.

Rozhod¢i ma vyvinout veskeré usili vyslovit spravné jméno kazdého hrace. Pokud si nejste jisti vyslovnosti,
zeptejte se hra¢e béhem kontroly palek.

V utkani druzstev se nahrazuje nazev druzstva jménem hrace.
Postupy béhem zapasu
Viz schéma v pfiloze D pro fadné a jednotné signaly rukou a vysvétleni, kdy a jak je pouzivat.

Bé&hem zapasu musi rozhod¢i:
e hlasit skore v jasné a slySitelné drovni hlasu, kterou muze slySet osoba sedici na zidli poradce a
porozumi hlaSenim
méfit Cas (Ci deleguje asistenta rozhod¢iho) trvani kazdé sady
monitorovat a trvat na spravném naplfiovani pravidel o podani
monitorovat a trvat na spravném naplfiovani pfedpist o chovani
ujistit se, ze hraci ponechavaji palky mezi sadami na stole, pokud neni pfipoutana k ruce
ujistit se, Ze hra je kontinualni, bez nadmérnych zpoZzdéni béhem utirani ruénikem ¢&i po vyprseni
time-outu
monitorovat a trvat na spravné aplikaci predpist o poskytovani rad.
e Beéhem opravnénych prestavek sebere asistent rozhod¢iho miek a pfinese jej rozhodéimu, ktery si
jej ponechéa az do konce pauzy.

Postupy na konci sady

Na konci sady musi rozhodgi:
e ohlasit skore, ukazat na vitéze a ohlasit ,Sada Keen*
e zapsat vysledek do zapisu
e asistent rozhod&iho sebere mi¢ek a pfinese jej rozhod&imu, ktery si jej ponecha do zacatku pfisti
sady
e pokud je pouzivan systém multi-ball, mi¢ky jsou vzdy v drzeni asistenta rozhod&iho a ten také
podava/haze micky hraéum, od prvniho bodu a po celou dobu zapasu.

Postupy na zacatku sady

Na zacatku dalSich sad musi rozhodci:
e podat mi¢ podavajicimu; je-li pouzivan multi-ball, mi¢ek poda hraci asistent rozhod¢iho
o jakmile je podavajici pfipraven, letmo pohlédnout, Ze je pfijimajici pfipraven
e Ohlasit:
»,Druha sada“
o Ukazat na podavajiciho a ohlasit:
»Podani Boll“
»Nula-nula*“

Jakmile rozhod&i zvola ,Nula-nula®, asistent rozhod€iho zméni ukazatel skére na 0-0, Casoméfi€ spusti
stopky a sada zacina.
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Pozapasova hlaseni

Na konci zapasu musi rozhod¢i:
e ohlasit skére, ukazat na vitéze a ohlasit ,Sada a zapas Keen”
o ,Keen vitézi 4:3“
a v utkani druzstev
»,Nizozemi vede na zapasy 1:0“ nebo ,Nizozemi - Némecko 1:1 na zapasy“ nebo ,Nizozemi vitézi
na sady 4:3“

Pozapasové postupy

Po zapase musi rozhoddi:
e zapsat vysledek do zapisu
e vindividualnim zapase ziskat podpisy hracu, v utkani druzstev kapitant (je-li to vyzadovano vrchnim
rozhod¢im)
Asistent rozhodd&iho vrati ukazatel stavu do prazdné pozice, sebere mi¢ek a pfipadné palky a navrati kurt do
fadného stavu.

Konec zapasu - rozhodéi odchazeji z kurtu

Na konci zapasu, po dokon&eni vSech pozapasovych &innosti, rozhodCi &i asistent ¢ekaji na svého partnera
u své pozice a kdyz jsou pfipraveni, spole¢né odchazeji, aniz by stali v pozoru.

U formalni prezentace rozhod¢i &i asistent ¢ekaji na svého partnera na uréeném misté podle pokynu
vrchniho rozhod&iho/manazera turnaje.

Rozhod¢i Fidi cestu z kurtu se zapisem/slozkou v levé ruce a asistent rozhod¢iho drzi krok s rozhod&im (bez
doprovodu hudby).

Tym rozhod@ich vrati spravné vyplnény zapis pfimo ke stolu vrchnich rozhod&ich pro podpis. Vrchni
rozhod¢i (i jmenovany zastupce ve sluzb&) musi zkontrolovat Uplnost a pfesnost zapisu, podepsat jej a
predat ke zpracovani vysledku.

Rozhod¢&i nemaji otalet ¢i se prochazet kolem herniho prostoru, jakmile jsou jejich povinnosti dokonceny.
Chtéji-li sledovat probihajici zapasy, maji se pfemistit od hraciho prostoru do prostoru pfistupného pro
funkcionare a divaky.

Shrnuti

Zatimco se rozhod¢i, vrchni rozhod¢&i ¢i hodnotitelé pohybuji z jakéhokoli ddvodu v hracim prostoru, méli by
byt v ur€eném obleceni &i uniformé, ostraziti a vnimavi svého okoli s védomim, jak jejich pfitomnost a
konverzace muze ovlivnit probihajici hru &i vizualni vnimani.

Rozhod¢i by se méli zdrzet zbyte€ného zapojeni do hovoru s hraci pifed, b&hem &i po zdpase. Rozhod&i
mohou reagovat na hra€ovu otazku nebo vysvétlit svou vyzvu, ale neméli by iniciovat diskusi o zéleZitostech
netykajicich se zapasu.

Jsou-li oble€eni v uniform&, méli by rozhod&i myslet na to, Ze reprezentuji své asociace, a co je
nejdulezitéjsi, Ze jejich pusobeni se odrazi na vSechny rozhod¢i. BEhem mezinarodnich akci jsou vsichni
zahrani¢ni rozhod¢&i hosty hostitelské asociace a méli by respektovat jejich tradice a spoleCenské zvyky
uvnitf i mimo hraci prostor.

Za zadnych okolnosti nesmi rozhod¢i zapojit divaky nebo pfisluSniky médii do zalezitosti tykajicich se
rozhodovani jich samotnych &i jinych rozhodCich. VSechny tyto zalezitosti musi byt sméfovany k vrchnimu
rozhodC€imu i Fediteli turnaje.

Cviéna videa o postupech Ize také nalézt na webovych strankach URC:

https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/videos/
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Priloha ,,F*“ — Uniforma pro mezinarodni rozhodci

Komise rozhodd&ich ITTF pfijala nasledujici jednotné barevné kombinace pro rozhod¢&i a vrchni rozhod¢i na

hlavnich akcich ITTF.

Mezinarodni rozhod¢&i rozhodujici na ostatnich akcich ITTF, mohou nosit svou narodni uniformu (pokud

existuje) nebo uniformu mezinarodnich rozhodcich ITTF.

Je zodpovédnosti kazdého mezinarodniho rozhod¢iho nebo jeho asociace, aby si zajistil doporuc¢enou

uniformu pro moznost reprezentovat svou asociaci na soutézich o svétové tituly.

Cilem jednotného dress-code pro mezinarodni rozhodCi ITTF napfi¢ asociacemi neni potlacit individualitu,
sebevyjadfeni nebo narodni identitu, ale pfiblizit se uniformité prezentace rozhodcich pro divaky a TV

pfenos.

Nova uniforma rozhodc¢ich a vrchnich rozhodéich (Li Ning)

Polokosile/ halenka rozhodc&ich

Kalhoty / sukné rozhodc¢ich

Muzi
polokosile s

limeCkem a kratkym/dlouhym
rukavem

Cerné kalhoty/ oblekové

Zeny

polokoSile s
limeCkem a kratkym/dlouhym
rukdvem nebo halenka s
limeckem

Cerné kalhoty/sukné t&sné nad &i
pod vysSkou kolene umoznujici

rozhod¢i pohodiné sedét na
vefejnosti
PolokoSile / halenka vrchnich Tmavé modra polokoSile s Tmavé modra polokoSile s
rozhodc€ich limeCkem a kratkym/dlouhym limec¢kem a kratkym/dlouhym
rukavem rukdvem nebo halenka s
limeckem
Kalhoty / sukné vrchnich
rozhodg¢ich kalhoty/ oblekové kalhoty/sukné tésné nad ¢&i pod

Sako (pfi chladném pocasi)

vySkou kolene umoznujici vrchni
rozhod¢i pohodiné sedét na
verejnosti

Jednoduché sako/blejzr barvy tmavé namornické modfi nosené

pres polokosili

Kravata

Neni nutna — vrchni rozhod¢i mize rozhodnout o pouziti kravaty

Pasek — je-li noSen
Obuv

Cerny oblekovy / koZeny pasek s malou prezkou

Cerna oblekova &i sportovni obuv s nedpinici podedvi; damska
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obuv s vysokymi podpatky nesmi byt noSena

PonoZzky Cerné kotnikové &  vy$si Pundochade v pfipadé noseni se
ponozky sukné
Odznak Odznak mezinarodniho rozhodéiho ITTF maze byt noSen na levé

strané polokosile

Standardni Gplna uniforma rozhod¢iho pro praci v mirném/klimatizovaném prostiredi

Muzi | Zeny

Sako / blejzr
KosSile / halenka

Jednoduché sako/blejzr na miru barvy tmavé namorinické modfi

Svétle modra oblekova kosSile s Svétle modra bldza s limeckem
limeckem

Pasek — je-li noSen
Obuv

Kalhoty / sukné Cerné oblekové kalhoty — vrchni Cerné kalhoty/sukné t&sné nad & pod
rozhod¢i mize rozhodnout o pouziti  vySkou kolene umoznujici rozhod¢i

pohodiné sedét na vefejnosti - vrchni

rozhodéi muize rozhodnout o pouziti

Kravata Cervena - neni nutnd — vrchni Cervena - neni nutnd — vrchni rozhodéi

rozhod&i mlze rozhodnout o pouziti  mize rozhodnout o pouziti kravaty/Satku
kravaty

Cerny oblekovy / kozeny pasek s malou prezkou

Cerna oblekova &i sportovni obuv s nedpinici podesvi. Boty na vysokém
podpatku nemaji byt noSeny

PonozZky

Cerné kotnikové &i vy$si ponozky Puncochace - v pfipadé noseni sukné

Svetr (volitelny v
chladném pocasi)

Odznak

Jiny odznak
(volitelny)

Svetr barvy tmavé namornické modfi noSen pod sakem pokud je teplota vné &i
uvnitt haly pfili§ nizka
Odznak mezinarodniho rozhod¢iho ITTF noSeny na levé klopé saka.

Pouze jeden dalSi odznak prfedstavujici domaci asociaci mensi nez odznak 1U
noSeny na pravé klopé saka. Nemély by byt zadné dalsi naSivky identifikujici
domaci asociaci, region, C¢&lenstvi v jinych organizacich nebo uc€ast na
pfedchozich akcich.

Jiné narodni &i
mezinarodni
osobni doklady
Klobouky a dalsi
pokryvky hlavy

Jmenovka

Rozhod¢i pracujici v dany moment jako mezinarodni rozhod&i ma nosit pouze
odznak IU, pfestoZze m4 jinou narodni &i mezinarodni kvalifikaci (NR &i IR).

Z&dné — pokud nejsou schvaleny vrchnim rozhodgim

Bila jmenovka s Cernym pismem v Times New Roman s celym pfijmenim
VELKYMI pismeny, nasledované c&arkou a pak kfestnim jménem (nebo
preferovanym jménem) malymi pismeny s prvnim pismenem velkym.

Jmenovka musi byt 2 cm Siroka a 8 cm dlouhd a je noSena na pravé klopé saka
zhruba ve stejné vySce jako odznak IU.
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Jedno PRIJMENI a jedno kfestni jméno DILLON, Steven

Dvé kfestni jména MOHAMMED, Hassan-Ibrahim
Dvé PRIJMENI a dvé kfestni jména LIEBANA ANDRES, Juan-Carlos
Jedno kfestni jméno & prezdivka (v zavorkach) ZHANG, Cheong (Joe)

Dvé kfestni jména a prezdivka ZAKI, Mohammed Hassan (MO)
Junior, senior, 1l ZIPPER, José (Jr.)

Slougené PRIJMENI LAI-FATT, Liu

Slougené PRIJMENI a dvé kfestni jména ABDEL-MEGEED, Khaled-Ali

Standardni lehka oblekova uniforma rozhodéiho pro praci v horkém/neklimatizovaném prostredi

Muzi Zeny

Sako / blejzr Zadné

Kosile / halenka Svétle modra oblekova koSile s | Svétle modra bliiza s limeckem
kratkym rukavem a limeCkem
NE TRICKA

Kalhoty / sukné Cerné oblekové kalhoty — vrchni Cerné kalhoty/sukné t&sné nad
rozhodéi muize rozhodnout o ¢&i pod vySkou kolene umoznujici
pouziti rozhod¢i pohodiné sedét na

verejnosti - vrchni rozhodé&i mize
rozhodnout o} pouziti

Kravata/Satek Z&dna - vrchni rozhod&i maze rozhodnout o noseni kravaty/Satku

Pasek — je-li noSen Cerny oblekovy / koZeny pasek s malou prezkou

Obuv Cerna oblekova &i sportovni obuv s nedpinici podesvi

Ponozky Cerné kotnikové &  vy$8i Pundochade v pripadé noseni
ponozky sukné

Odznak Odznak mezinarodniho rozhod¢iho ITTF noSeny na levé strané
kosile.

Jiny odznak (volitelny) Pouze jeden dalSi odznak pfedstavujici domaci asociaci mensi nez
odznak U, noSeny pod jmenovkou.

Jmenovka Bila jmenovka s Cernymi pismeny (stejna jako vySe) noSena na
pravé strané koSile zhruba ve stejné vy3ce jako odznak IU.
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Priloha ,,G“ — Pravidla a predpisy stolniho tenisu télesné postizenych

Se sloucenim IPTTC s ITTF jsou pravidla a predpisy nyni nedilnou soucasti pravidel ITTF. Pro dalsi
informace o sekci stolniho tenisu télesné postizenych ITTF navstivie webové stranky ITTF
http://www.ittf.com — More/ Para Table tennis nebo http://ipttc.org/.

Obecné

Sportovci se zdravotnim postizenim jsou rozdéleni do tfid v zavislosti na postiZzeni a omezenich uvedenych v
klasifikaénim systému. Mezinarodni klasifikacni panel je zodpovédny za zatfidéni hracli na mezinarodnich
akcich.

® Tfida 1 — 5 pro vozickare
® Trfida 6 — 10 pro stojici hrace

® Tfida 11 pro hrace s mentalnim postizenim

Poté co byli klasifikovani na mezinarodni Urovni, obdrzi vSichni hraci Mezinarodni klasifikacni kartu (ICC),
ktera specifikuje sportovni kategorii a sportovni tfidu. ICC obsahuje oddily indikujici fyzicka omezeni (napf.
spravné provedeni podani) nebo stalé pozadavky z lékafskych duvodl (napf. paskovani, Gvaz, korzet,
upraveny invalidni vozik).

Pokud hraje hra¢ na mezinarodnim mistrovstvi poprvé a nema ICC, jeho asociace mu vyda docasnou
klasifikaci. Poté bude na mistrovstvi klasifikovan a zafazen do sportovni kategorie a tfidy. V priibéhu doby je
nékdy pro hrace nutna preklasifikace kvuli progresi zdravotniho postizeni i sniZzeni zdravotniho postizeni pfi
zotaveni. Tito hradi jsou uvedeni v seznamu nahlaSeném klasifikatordm, vrchnimu rozhod¢imu a
organizaCnimu vyboru pfed pfislusnym turnajem. Zafazeni nebo pfezkoumani pro pfislusné hrade pofadaji
klasifikatofi den pfed zaCatkem turnaje a je dokon&eno pfed losovanim dvouher vrchnim rozhod&im, s
prihlédnutim k pfipadnym zménam klasifikace hracu.

Pokud hra¢ uvede zamérné klasifikatora v omyl, nemusi mu byt, dle uvazeni vrchni rozhod&iho, dovoleno
soutézit a mlze cCelit dalSim sankcim ze strany ITTF.

Pokud hra¢ musi kvuli svému postizeni pouzivat pasek (kolem pasu) a/nebo korzet, musi prokazat, ze je
potfebny v souladu s klasifikacni tfidou. Dukazni bfemeno lezi na hraci, ktery musi na pouziti takového
vybaveni upozornit hlavniho klasifikatora pfi poCate€ni i pfezkumné klasifikaci. Povoleni k pouziti pasku
a/nebo korzetu muze byt vydano za nasledujicich podminek:

e trvalé — musi byt vypsano v hracové Mezinarodni klasifikacni karté (ICC) hlavnim klasifikatorem na
pfislusném mezinarodnim turnaji
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e docasné — hra¢ musi poskytnout upiné doklady od svého |ékafe, ktery musi ovéfit obdobi, po které
je nutno pasek a/nebo korzet nosit. Toto potvrzeni musi byt podepsano a datovano oSetfujicim
lékafem a pFedlozeno hlavnimu klasifikatorovi na pfislusném turnaji. Hra¢ musi tuto skute€nost
nahlasit vrchnimu rozhod¢imu pred zadatkem soutéze, které se ucastni.

Invalidni voziky

Invalidni vozik musi mit na zagatku a po celou dobu mice alespon dvé velka a jedno malé kole¢ko. Pokud
nejsou z jakéhokoli divodu béhem mice tyto podminky splnény, pak musi byt mi¢ okamzité zastaven a
pfidélen bod soupefi.

V soutézich jednotlivcl a druzstev nesmi byt Zadna ¢ast téla nad koleny pfipevnéna k voziku, protoze to
muZze zlepsit rovnovahu. Pokud v8ak hra¢ vyzaduje ze zdravotnich dlivodu paskovani ¢i Uvazy, musi to byt
uvedeno v jeho klasifikaéni karté, coz bude brano v potaz pfi posuzovani hra€ovy sportovni tfidy.

Pfi hracich podminkach bez dalSich doplrik( invalidniho voziku je vy$ka jednoho ¢i maximalné dvou polstara
omezena na 15 cm.

Maiji-li byt na voziku pfidavné nosné konstrukce, uchycené ¢&i nikoliv (kromé polstard), hraci musi pozadat o
klasifikaci ¢i preklasifikaci takto upraveného voziku. Jakékoli dodatec¢né Upravy voziku bez preklasifikace a
pisemné registrace v ICC se povazuji za nepovolené a hra¢ maze byt diskvalifikovan.

2.10.1 mimo pripady, kdy je narizen novy mi¢, ziska hra¢ bod:

KONTAKT S VOZIKEM

2.10.1.14 jsou-li oba hraci nebo dvojice vzhledem k fyzické nezpusobilosti na vozi¢ku a \
2.10.1.14.1 jeho soupef nedodrzel minimalni kontakt mezi sedatkem &i pol$tafem a zadni stranou stehen pfi
udefeni micku;

Pokud hrac, ktery je kvlli fyzickému postizeni na invalidnim voziku, nedodrzi minimalni kontakt mezi
sedadlem &i polstafem a alespon jednou zadni Casti stehen pfedtim, nez udefi micek, je to povazovano za

neregulérni vyhodu a soupetfi je pfidélen bod. (HMO 12.1.6)

KONTAKT SE STOLEM

2.10.1.14.2 soupef se dotkne hraci plochy kteroukoli rukou pfed udefenim micku;

Je-li hra¢ kvuli fyzickému postizeni na invalidnim voziku, muze se dotykat stolu jen hrajici rukou k obnoveni
rovhovahy, az po zahrani micku, za pfedpokladu, Ze nepohne hraci plochou. Hraci neni dovoleno pouzivat
stlll jako dodate¢nou oporu pfed udefenim mic¢ku. Podobné hra¢ nesmi pouzivat svou volnou ruku na stole
jako dodate¢nou oporu nebo dotknout se hraci plochy kdykoli v pribéhu mice. Ve &tyrhie to plati pro oba
hrace. (HMO 12.1.7)

KONTAKT S PODLAHOU

2.10.1.14.3 soupef se b&éhem hry dotkne stupackou €&i nohou podlahy; ‘
KOLECKO NEBO NOHA PREKROCiI STREDOVOU CARU

2.10.1.15 jestlize alesponi jeden z dvojice protihraci Ctyrhry je vozickar a jakakoli ¢ast vozicku ¢i noha \
stojiciho hrace prekro¢i pomysinou prodlouzenou stfedovou ¢aru stolu. \
Pokud pfi ¢tyrhfe tvofi hraci, jez jsou kvili fyzickému postizeni na invalidnim voziku, podavajici nejprve
poda, pfijimajici mi¢ek vrati a poté kterykoli z hract télesné postizené dvojice mize micek zahrat. Pokud
v3ak jakakoli ¢ast hraCova voziku pfesahne myslenou prodlouZzenou stfedovou Caru stolu, rozhoddi pfidéli
bod soupefim. To plati také v pfipadé, kdy spolu hraje ,smisena" dvojice (jeden stojici a jeden na voziku).
Kterykoli hra¢ miize zahrat mi¢ek (po pocateCnim podani a pfijmu), ale kazdy hra¢ musi zustat na své
poloviné stolu. Zadna &ast hraéova voziku nesmi ptesahnout myslenou prodlouzenou stfedovou &aru a ani
stojici hra¢ nesmi tuto ¢aru prekrocit.(HMO 14.1.4)

STUL
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'3.2.1.4 Pro hrace na vozicku musi byt nohy stolu vzdalené nejméné 40 cm od koncoveé Cary stolu.
Stoly musi umoznovat pfistup voziku bez prekazeni noham hrace a pfistup dvou voziku pro &tyrhru.

OBLECENI

Hra€ normaln& nesmi mit pfi hfe na sobé& Zadnou &ast teplakové soupravy. Za urcitych okolnosti mu to v8ak
muze vrchni rozhodgi povolit. Jako priklad Ize uvést mimofadné chladno v hraci mistnosti, vedouci k riziku
natazeni svalu nebo invaliditu ¢i zranéni nohy, kdy hra¢ ma radéji nohu zahalenou. Pokud ma hrac
teplakovou soupravu pfi hfe na sobé, musi vyhovovat prfedpisim pro hraci oble¢eni. Hrac s télesnym
postizenim, bud’ na voziku nebo stojici, mize mit béhem hry na sobé teplakové kalhoty, ale dziny nejsou
povoleny. (HMO 8.5.1)

POTAHY

Hraci povrch palky musi byt pokryt jednim ze schvalenych potaht a bez ohledu na to, zda je pokryta
potahem nebo ne, jedna strana musi byt ¢ervena a druha ¢erna. Potah musi dosahovat k okrajim palky, ne
vSak je pfesahovat. Urcitou toleranci Ize ale povolit. Vrchni rozhod€i musi rozhodnout, co je pfijatelné, a
podle toho instruovat rozhod¢i. Jako voditko pfijatelné pro vétSinu vrchnich rozhod¢ich Ize uvést cca 2 mm
okraje. To mize byt zejména pfipad télesné postizenych hraca tfidy 1 a 2, ktefi ¢asto po zahrani micku
pouzivaji hrajici ruku pro navrat do sedici pozice, pficemz se jejich raketa dotyka horni desky stolu. Protoze
presah mlize pomoci chranit horni desku stolu, mohou byt povoleny o néco vétsi okraje. (HMO 7.1.1)

POSTUP HRY - CTYRHRY

2.8.3 Pokud je pfi étyrhre alespon jeden hrac dvojice z duvpdu télesného postizeni na vozicku, provede \
podavaijici hra¢ podani, pfijimajici jej vrati, ale poté kterykoli z hracu tohoto paru mize micek vratit. \
Pokud pfi ¢tyfhfe tvofi hraci, jez jsou kvuli fyzickému postizeni na invalidnim voziku, podavajici nejprve
poda, pfijimajici mi¢ek vrati a poté kterykoli z hracl télesné postizené dvojice mize micek zahrat.

(HMO 14.1.4)

POZADAVKY NA ULEVY PRO PODANI

2.6.7 Rozhod¢i muze vyjimecné upustit od dodrzeni pozadavku spravného podani, jestlize je pfesvédcen, ze \
v tom hradi brani télesné postizeni. |
Rozhod¢i mize upustit od pozadavku na spravné podani, pokud je pfesvédcen, Ze dodrzovani brani télesné
postizeni hrace. To bude vzdy platit pro hrace tfidy 1 a tfidy 2 (viz pfiloha G). Hraéova mezinarodni
klasifikacni karta obsahuje ¢ast uvadéjici fyzicka omezeni, ktera mohou u hrace ovliviiovat dodrzovani
pozadavkl spravného podani, napf. pokud hra¢ s postizenim neni schopen narovnat dlan nebo nema ruku,
muze podavat se zakfivenou dlani nebo nadhodit mic¢ek z pahylu ruky. (HMO 10.7.1)

NOVY Mi€ PRI PODANI

2.9.1.5 jestlize je pfijimajici vzhledem k fyzické nezpUsobilosti voziCkar, a pfi podani, za predpokladu, Ze je \
podani jinak provedeno spravné, micek: \
2.9.1.5.1 po odskoku od hraci plochy pfijimajiciho se vraci smérem k sitce; \
2.9.1.5.2 zastavi se (zlistane v klidu) na poloviné pfijimajiciho; \
2.9.1.5.3 pfi dvouhie po dotyku hraci plochy pfijimajiciho hrace ji opusti pfes kteroukoliv postranni ¢aru. \
Je-li pfijimajici z divodu fyzického postizeni na invalidnim voziku, nafidi se novy mi¢, pokud se mi¢ek
zastavi na strané pfijimajiciho nebo se po dotyku hraci plochy pfijimajiciho hra€e vraci smérem k sitce nebo
kdyz pfi dvouhfe po dotyku hraci plochy pfijimajiciho hraCe opusti stul pfes nékterou z postranni Car. Je to
tak proto, ze hrac¢ na voziku je ze své podstaty omezen v rozsahu schopnosti se natahnout a podani

vracejici se smérem k sitce nebo opoustéjici stlll pfes postranni ¢ary je povazovano za neférové. Micek
muZze prejit pfes postranni ¢aru po jednom i vice odskocich. Nicméné pokud ve dvouhfe micek sméfuje k
postranni ¢afe a pfijimajici jej udefi pfedtim, nez pfejde postranni ¢aru ¢i podruhé odskodi na jeho strané
hraci plochy, podani je povazovano za pfipustné a neni ohlaen novy mi¢. (HMO 11.5.1)

PONECHANI PALEK NA STOLE

3.4.2.5 Pokud rozhod¢&i neschvalil jiny postup, hradi jsou povinni pfi pfestavkach ponechat palky na stole. Je-
li vSak palka pfipevnéna k ruce, rozhod¢i povoli hraci ponechat péalku pfipévnénou k ruce i b&hem prestavky.
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Hraci musi ponechat palky na stole v pribéhu prestavek mezi sadami a jinych povolenych prestavek a
nesméji je odstranit bez souhlasu rozhodé&iho. Pokud hra¢ se souhlasem rozhod¢&iho palku béhem
prestavky z jakéhokoli dlivodu ze stolu odstrani, musi rozhod¢i i soupef dostat pfilezitost, aby prezkoumali
palku - plvodni nebo tu, jiz byla nahrazena - pfed zacatkem pfisti sady. Jedinou vyjimkou v dané véci je
télesné postizeny hrac, jehoz palka je pfipoutana k ruce. (HMO 7.3.4)

PRESTAVKY VE HRE — doba na lékaiské zotaveni

Pokud je hra¢ se zdravotnim postizenim vzhledem k povaze jeho postiZzeni a stavu doCasné neschopen hrat,
muze vrchni rozhod¢i po konzultaci s klasifikaénim lIékafem nebo pfitomnym Iékafem povolit pauzu na
zdravotni zotaveni v co nejkrat$i dobé trvani, ale v zadném pripadé ne vice nez 10 minut. (HMO 13.5.4)

Predzapasova priprava
U zapas( zahrnujicich hra€e na invalidnim voziku musi rozhod¢i také zkontrolovat:
e pocet kole¢ek na voziku
e zda nema hrac batoh na zadni strané voziku
e vySku hracova polstare ¢i dvou polstari
e zda ma hrac na sobé teplakové kalhoty a ne dziny
e zda ma hrac své jméno a tfipismenny kdd asociace na zadech dresu
Pravidla pro stojici hrace
Pro stojici hrace se zdravotnim postizenim neexistuji zadné vyjimky z pravidel stolniho tenisu. VSichni hraci
hraji v souladu s pravidly a pfedpisy ITTF. Na klasifikaCnich kartach je sekce uvadgjici jaka pfipadna
omezeni ma hrac pro spravné provedeni podani.
Cvi¢na videa o pravidlech a postupech stolniho tenisu postiZzenych Ize nalézt na webu URC
25. Dostupnost pro Para TT
26. Call area pro Para TT
27. Podaniu Para TT
28. Ostatni pravidla pro Para TT

https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/videos/
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Priloha ,,H* - Uzite¢né odkazy

https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/videos/

Cvic¢na videa pro rozhodgéi:

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Uniforma rozhod¢iho

Hraci obleceni

Usporadani Call area

Ohlaseni se v Call area pro soutéz jednotlivcu
Ohlaseni se v Call area pro soutéz druzstev
Kontrola palek v Call area

Koordinace mezi Centrem kontroly palek (RCC) a rozhod¢im
Uspofadani RCC

Kontrola palek v RCC

Vybaveni pro rozhod¢iho a asistenta rozhod&iho
PFichod a odchod z hraciho prostoru

Cinnosti rozhodé&iho pred zapasem

Cinnosti asistenta rozhodgiho pred zapasem
Sedici pozice

Ruéni signaly 1

Ruéni signaly 2

Neobsazeno
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18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

Time out

Nevhodné chovani
Nepovolena rada
Poskozené hraci vybaveni
Prace s pocitadlem
Mé&feni Casu

Casovy limit

Dostupnost pro Para TT
Call area pro Para TT
Podaniu Para TT

Ostatni pravidla pro Para TT

Cvicéna videa pro vrchni rozhodgci:

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Komunikace a spoluprace
Vylu€ovaci zplsob
Skupinovy zplsob
Vypodet pofadi ve skupiné
Kvalifika¢ni soutéze
Metody tymovych soutézi
Startovni listiny

Casovy plan

Pfiprava na losovani
Losovani kartami 1
Losovani kartami 2
Losovani mici 1

Losovani mici 2

Mitingy

Hraci prostor

DalSi zafizeni
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17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

Obleceni

Kontrola hry

Report vrchniho rozhod&iho
Dr Wu program 1

Dr Wu program 2

Dr Wu program 3

Vrchni rozhod¢&i na Para TT akcich

Rucéni signaly pro nespravné podani:

https://www.youtube.com/watch?time continue=338&v=5ibSKS2ZpVM

Ostatni dokumenty:

https://www.ittf.com/committees/umpires-referees/documents/

VSeobecné
e Struktura URC ITTF
e Pokrocila zkouSka pravidel (ARE)
o Poplatky za Skoleni a zkouSky
e Kariérni rozvoj vrchnich rozhod¢ich
e Skolitelé a hodnotitelé
o Nové ruéni signaly nespravného podani
e Procedury pfichodu a odchodu do/z hraciho prostoru
e Casté dotazy
Pracovni postupy
e Popis pracovniho postupu
o Pfedzapasova kontrola palek — bez VOC
e Pfedzapasova kontrola palek — VOC
e Pozapasova kontrola palek — bez VOC

e Pozapasova kontrola palek — VOC
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Rozhod¢i
¢ Nadchazejici Skoleni & vzdélavaci akce
e Testovaci odkaz pro live-scoring TouchPad (jednotlivci/druzstva)
Vrchni rozhod¢€i
e Seznam aktivnich vrchnich rozhod¢&ich
e Smérnice pro rozhod¢i
e Pozadavky na kontrolu palek
e Formular rozpisu kontroly palek
e Formular kontroly palek 3
e Kontrolni seznam vrchniho rozhod¢&iho
e Zprava vrchniho rozhod¢&iho
e Sablona pozvanky pro rozhodé&i
e Brifink rozhodgich
e Bulletin rozhod€ich
e Sablona prezentace pro brifink rozhodgich
e Mitink poroty pro delegaty
e Standardizované postupy Manazer turnaje/Vrchni rozhodg&i
o Dotaznik pro rozhod¢i
e Pokyny pro elektronickou Zpravu vrchniho rozhod&iho
e Kariérni rozvoj vrchnich rozhodd&ich
LARC

https://www.ittf.com/equipment/

Sekce ITTF Para TT

https://www.ittf.com/para-table-tennis/
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