[

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

K hraci ploSe patii

. "Sitka" se sklada

. Strana palky, pouZivana k udefeni mi¢ku

. Strana palky, ktera se nepouZziva ke hie

. Hrac je povinen poskytnout palku, s niZ chce hrat k prezkoumani
. Pilku lze vyménit

. Podavajici nadhodi mic¢ek z dlané volné ruky vzhiru

. Od posledniho okamZiku, kdy micek leZi nehybné pfed vyhozenim do vySky, az do okamZiku, kdy je

uderen

. Dotkne-li se pri ¢tyirhie spoluhra¢ sit’ky télem

Hrad, ktery pred zahajenim zapasu vyhraje los

JestliZe rozhodc¢i pii hie zjisti, Ze pri zapase doslo k omylu pfi stfidani podani

Hrac zahraje neimyslny "dvojdotek' a vrati micek spravné na stranu soupere. Rozhod¢i
Hra podle ¢asového limitu se uplatni, kdyz set

Pravidlo o ¢asovém limitu se hraje od za¢atku zapasu

Jestlize ma rozhod¢i pochybnosti o spravném podani a stane-li se tak v zapase poprvé
JestliZe ma asistent rozhodc¢iho pochybnosti o spravném podani a stane-li se tak v zapase poprvé
Velikost a tvar palky je

Potahovy material musi pokryvat

Za , koncovou ¢aru“ stolu se povaZuje

Hrac je povinen provadét podani tak,

Pro lepeni potahii 1ze pouZzit lepidlo

Vrchni rozhod¢i nesmi zménit rozhodnuti rozhod¢iho, které

Vrchni rozhod¢i mize vyménit rozhodc¢iho

Asistent rozhod¢iho rozhoduje

Proti rozhodnuti vrchniho rozhod¢iho o vykladu pravidel

Hraci maji pravo rozehrat se na stole, na némz se bude hrat zapas

V zapase jsou povolené prestavky mezi sety na podani rad hraci po dobu

Hraci maji narok na kratkou prestavku v setu

Na ,,time-out" ma hra¢ (dvojice ve ¢tyirhie) narok
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Prestavku "time-out" silze vyZzadat

JestliZe dojde ke zranéni hrace

Rozhod¢i ma pravomoc potrestat hrace

Rozhod¢i ma pravomoc potrestat radici osobu

Vrchni rozhod¢i je opravnén

Napomenuti hrace Zlutou kartou ve ¢tyrhie v utkani druzstev plati

V mistrovské soutézi druzstev dojde k ploSnému (nezavinénému) vypadku elektrické energie, do 30
minut neni dodavka obnovena. Hostujici druZstvo se rozhodne odjet

Hostujici druzstvo prijede k mistrovskému utkani 30 minut po stanoveném zacatku utkani.
Vedouci druZstva oznami jako diivod opravu vadné pneumatiky. Vrchni rozhod¢i

V mistrovské soutézi druzstev, chce po utkani vedouci jednoho druzstva napsat pripominku do
zapisu. Vrchni rozhod¢i

V mistrovském utkani druZstev se hostujici druzstvo citi opakované poskozeno. Vedouci druzstva

V mistrovské soutézi druzZstev se v jedné hraci mistnosti hraji dvé utkani. Jeden z hracia
domaciho klubu je uveden na obou soupiskach. Hra¢

V mistrovské soutéZi druzstev muzi (étyFélenna druZstva) miiZe nastoupit v jednom utkani za jedno
druZzstvo maximalné

MuiZe byt vrchnim rozhod¢im hraé, ktery v daném utkani hraje
Hlavni barva dresu, sukénky nebo Sortek

JestliZe souperici hra¢i maji podobné obleceni a nemohou se dohodnout kdo se previékne
Povrch podlahy nesmi byt za Zadnych okolnosti

Lepidla obsahujici tékava organicka rozpoustédla

Kdo rozhoduje o tom, Ze mohou hraci hrat zapas v teplacich
Rozhodnout, Ze podani je nespravné miize

Hraci maji pravo se rozehriat na stole na kterém budou hrat zapas
Rozhod¢i pri ohlaseni nového mice

Kazdy hra¢ ma pravo na kratkou prestavku na utreni ru¢nikem
Stiredova ¢ara se pri ¢tyrhie povazuje

Hrac je povinen ukazat palku, se kterou se chysta hrat

Reklamy na uborech rozhodc¢ich

Hraci spadaji do pravomoci vrchniho rozhod¢iho



56. Mérit ¢as urceny pro rozehravani pred zac¢atkem zapasu, pro vlastni hru a pro schvilené prestavky
muzZe

57. Proti rozhodnuti vrchniho rozhodc¢iho v otiazkach turnaje, které nejsou upraveny pravidly ani
predpisy

58. Hraci si nesméji vybirat mi¢ek v hracim prostoru

59. Platna prestavka ,,time-out® trva

60. Zapasy utkani, které nasleduji po sobé

61. V pribéhu zapasu musi hraci

62. V soutézi druzstev mohou hraci prijimat rady od

63. V soutézi jednotlivcii mohou hraci prijimat rady vZdy jen od

64. Hraci mohou pfijimat rady

65. Jestlize hrad, kterému jiz byla udélena Zluta karta, se dopusti dalSiho méné zavazného provinéni

66. Hrac se chova zvlasté nesportovné a necestné. Registruje to vrchni rozhodci, ktery

67. PotéSeny z vitézného micku po dlouhé vyméné, hrac ,,A“ udefi svoji palkou proti své volné ruce a
palka se zlomi v misté spojeni drzadla a listu. Hra¢ se pta rozhodciho, zda miiZe pokracovat ve hie
s nahradni palkou, kterou ma s sebou. Rozhod¢i

68. Hrac, kterému je v hraci mistnosti zima, miiZe hrat v teplikové soupravé

69. Rozhod¢i ukaze ¢ervenou kartu, kdyz

70. Micek prestava byt automaticky ve hie

71 Jestlize pri ¢tyrhie, jedna z dvojic jsou télesné postiZeni vozi¢kari

72. ,Mic“ (rally) je vidy novy mic (let) kdyz

73. Pied zapasem si hraci vyberou 2 mi¢ky z krabic¢ky obsahujici 6 mic¢kii. V pribéhu hry se jeden
Z vybranych micki rozbije a druhy se ztrati pod sedadly divaki. Rozhod¢i

74.V hraci mistnosti je velké teplo a vysoka vlhkost. Hra¢ ,,X* si po zahrani 2 nebo 3 mic¢ki chodi
vycistit bryle. hrac ,,A* namita, Ze prestavku lze povolit jen po kazdém Sestém mic¢ku. Rozhod¢i

75. PFi podani, se hra¢ ,,A“ pokusi uderit mi¢ek v okamziku, kdy leti vzhiiru, ale mine jej. Pokusi se o to
opét, kdyZ mi¢ek pada dolii. Udefi mi¢ek smérem nahoru v momenté, kdy je mi¢ek pod trovni hraci
plochy, takZe micek se odrazi od jeho poloviny hraci plochy pres sitku na polovinu hrace ,,X“. Hra¢
»X“ je prekvapen a uderi micek tak, Ze leti do sitky. Rozhod¢i udéli bod

76. Pri hi‘e podle pravidla o ¢asovém limitu pocitac uderi pocita

77.V utkani druzstev kde se hraji 4 dvouhry a jedna ¢tyfhra, hrac ,,B“ ktery dohral zapas dvouhry,
si vyZada 10 minutovou prestavku pied dal§im zapasem ¢tyrhry, ke kterému ma nastoupit. Rozhod¢i

78. V okamziku, kdy v zapase ¢tyfhry ,,B“ podava na ,,Y¢, ,,A“ stoji pfed svym partnerem tak, Ze
pribéh podani hrace ,,B* je skryt pro ,,Y* a pro asistenta rozhodciho. ,,Y* se nepodaii micek
spravné vratit. Rozhod¢i
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Je-li jeden z dvojice hrac¢u pri ¢tyFhie vozickar a jeho partner stojici

Na zacdatku sady a pri kaZzdé zméné podani, rozhod¢i

Asistent rozhod¢iho miiZe napomenout a ukazat Zlutou kartu

V zapase na 5 setli, podiva v prvnim setu hrac ,,A“ jako prvni. Hrac ,,A“ je napominan a za dalsi
pozdéjsi prohresek v setu, je jeho souperi ,,X* priznan trestny bod. Ve druhém setu, za stavu 8-10,

hraé ,,A“ pred podanim dmysIné rozbije mi¢ek. Rozhod¢i

Hrac ,,A“ podava za stavu 9-10. V okamziku kdy micek, ktery odehral hrac¢ ,,X* padne na hraci
plochu, stopky rozhodciho ukazuji, Ze praveé uplynulo 10 minut od za¢atku setu. Rozhod¢i

V soutéZi jednotliveti muZze hra¢ podat namitku

JestliZe prijimajici (ve dvouhre) je télesné postizeny vozickar, podavajici

Hrac ,,X“ podava, mi¢ek odskoci na jeho poloviné hraci plochy, dotkne se vrchni ¢asti sitky a vyskoci
vysoko do vzduchu. Hraé ,,A“ micek zachyti nad hraci plochou do své volné ruky. Volnou ruku po
té polozi na hraci plochu. Rozhodc¢i

Po ukonceném setu, asistent rozhodciho

V utkani druZzstev, kapitan druzstva ,,A“ signalizuje prestavku (,,time-out*), ale hra¢ ,,A“ rika, ze
nechce prestavku. Rozhod¢i

Na konci vymény by mél rozhod¢i
V utkani druzZstev se hraji 4 dvouhry a jedna ¢tyrhra. Hraci ,,A /B“ hraji spolu ¢tyihru.
V predchozich dvouhrach ,,A“ byl napominan a ,,B“ byl potrestan trestnym bodem. Ve druhém setu

zapasu ¢tyrhry ,,A*“ aumysiné zaslapne micek. Rozhod¢i

Ve druhém setu zapasu dvouhry je zavedeno pravidlo o ¢asovém limitu, prvni podavajici ve tiFetim
setu bude

Mezi povinnosti vedouciho druZstva patii

Sestava, kterou zapiSe vrchni rozhod¢i do zapisu

Nastup k utkani druzstev (mimo Extraligu muzi)

Cekaci doba k nastoupeni k zapasu je

Cekaci doba u dlouhodobych soutéZi je

ProdlouZena ¢ekaci doba, kdyZ se nedostaveni k utkani soupei z riiznych mist hostujici druzstvo, je
ProdlouZena ¢ekaci doba, kdyZ se nedostaveni k utkani mistnich souperi nékteré druzstvo, je

ProdlouZena ¢ekaci doba, kdyzZ se nedostaveni k utkani souperi z riiznych mist domaci druzstvo, je

100. Rozhod¢i k jednotlivym zapasiim

101. Zajistit rozhod¢i na utkani (mimo Extraligu muzii)

102. Rozméry hraciho prostoru pro mezinarodni soutéZe jsou

103. Rozméry hraciho prostoru pro domaci soutéze (s vyjimkou Extraligy muzii) jsou



104. Pro domaci soutéZe musi byt svételné zdroje nad podlahou nejméné

105. Pokud si stézuji hraci nebo trenéri na rozhodc¢iho nebo asistenta rozhodc¢iho, vrchni rozhod¢i je
miiZe vyménit

106. Mezi sety je povolena piestavka po dobu

107. Na kratkou prestavku pro utieni ru¢nikem maji hrac¢i narok

108. Jestlize dojde p¥i hite ke zranéni s krvacenim

109. Rozhod¢i ma pravomoc potrestat hrace

110. Rozhod¢i ma pravomoc potrestat radici osobu

111. Vrchni rozhod¢i ma pravomoc potrestat hrace

112. Napomenuti hrace Zlutou kartou ve ¢tyfhie v utkani druzstev plati

113. Vrchni rozhod¢i neméa opravnéni zménit rozhodnuti rozhodciho, které se tyka
114. Rozhodnuti rozhodciho je konecné (nelze zménit)

115. Rozhod¢i ma pravomoc udinit zménu svého rozhodnuti ve véci skutkové podstaty

116. Time-out miize hra¢ (dvojice ve ¢tyFhie) vyuzit maximalné



